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Programming in ‘C’ 

Introduction to the C Language 
कंप्यटूर शब्द की उत्पति अरे्ग्रज़ी भाषा के ‘कंप्यटू’ शब्द से हुई है जिसका अर्थ है गणना करना| कम्पटूर का विकास गणणिीय 
गणनाओं को हल करने के ललए ककया गया है| कंप्यटूर का तनर्ाथण चार्ल्स बेबेज न ेककया| अिः इन्हें कंप्यटूर का जनक या पिता कहा 
िािा है| चार्लसथ बेबेि एक गणणि के प्रोफेसर रे् जिन्होंने पहली बार कंप्यटूर का तनर्ाथण सन 1822 म ेककया| 

कैम्ब्रिज म्ब्िश्वम्ब्िद्यालय (University of Cambridge) ने सन 1960 मे एक कर्यूटर प्रोग्राममिंग लैंग्िेज को डिेलप ककया। इस लैंग्िेज को उन्होने बेम्ब्सक 

किं बाइिंड प्रोग्राममिंग लैंग्िेज (Basic Combined Programming Language – BCPL) नाम किया। इस लैंग्िेज को आम बोल-चाल की भाषा मे बी 

(B) कहा जान ेलगा। सन 1972 मे बेल्ल प्रयोगशाला (Bell Labs) में कर्यूटर िैज्ञाम्ब्नक “डमे्ब्नश ररची” द्वारा ‘्ी (C)’ भाषा लैंग्िजे को डिेलप ककया 

गया।  

“C” dk fodkl vesfjdk esa lu~ 1972 esa gqvkA AT &T Bell Laboratory ds dEI;wVj oSKkfud Msful fjph us bl dk fodkl fd;k FkkA **lh^^ ,d “kfDr”kkyh 
Hkk’kk gS ftlesa ge ,Iyhds”ku lkWQ~Vos;j o flLVe lkWQ~Vos;j nksuksa rjg ds lkWQ~Vos;j cuk ldrs gSaA blesa lkekU; vaxzsth “kCnksa ds ek/;e ls izksxzke cuk, tkrs gSa] 

tks fd le>us o cukus esa vklku gksrs gSaA ^^lh^^ ,d gkbZ ysoy Structured Programming Language Hkk’kk gSa] ;kuh lwpukvksa ds ,d fuf”pr Øe esa 

Program Run gksrk gSA 

्ी (C) एक सार्ान्य उपयोग र्ें आने िाली कम्प्यटूर की प्रोर्ग्रार्न भाषा है। इसका विकास डेनन् ररची ने बेर्लल टेलीफोन प्रयोगशाला र्ें 
सन ्1972 र्ें ककया र्ा जिसका उदे्दश्य यतूनक्स संचालन िंत्र का तनर्ाथण करना र्ा। 

सी (C) कर्यूटर की एक प्रोग्राममिंग भाषा ह,ै इसका मुख्य उदे्दश्य यूम्ब्नक्स सिंचालन तिंत्र (UNIX Operating System) का म्ब्नमााण करना था। सी 

प्रोग्राममिंग भाषा (C Programming Language) को डॉस ऑपरेटटिंग म्ब्सस्टम (DOS operating system) और यूम्ब्नक्स ऑपरेटटिंग म्ब्सस्टम (Unix 

Operating System) िोनो मे ही प्रयोग ककया जा सकता ह।ै म्ब्जतनी भी मॉडना प्रोग्राममिंग लैंग्िजे ह,ै िे सभी ’सी’ प्रोग्राममिंग भाषा में ही आधाररत ह।ै 

dEI;wVj eq[;r% ,d gh Hkk’kk ;kuh e”khuh Hkk’kk (Zero 0 or One1) ckbujh dks gh le>rk gSSA fQj Hkh eksVs rkSj ij dEI;wVj Hkk’kk dks fuEukuqlkj rhu Hkkxksa esa ckaVk 

x;k gSA ;s High Level Languages gSa] ftuesa ,d ,slk Software ;k Program gksrk gS tks bu High Level Languages ds Program Codes dks e”khuh 

Hkk’kk ds Low Level Codes esa Convert djus dk dke djrk gS] ftUgsa Computer le>rk gSA   

सी प्रोग्राममिंग लैंग्िजे की म्ब्िशषेताएिं (Features of C programming language) –  

^^lh** vU; dbZ Hkk’kkvksa ls dkQh ljy gSA vU; gkbZ ysoy Hkk’kkvksa dh rqyuk esa ^^lh** dkQh yphyh Hkk’kk gSA ^^lh** gh ,d ,slh Hkk’kk gS] ftlesa dEI;wVj ds gkMZ os;j 
ds lkFk Hkh dke fd;k tk ldrk gSA blds }kjk eseksjh esustesUV fd;k tk ldrk gSA lcls cMh [kkfl;r ^^lh** dh iksVsZfcfyVh gSA ;kuh ^^lh** Hkk’kk esa fy[ks x, 
izksxzke fdlh Hkh vU; dEI;wVj okrkoj.k esa py ldrs gSaA ^^lh** ,d QaD”kuy Hkk’kk gS ;kuh blesa lHkh dke fofHkUu izdkj ds QaD”kul~ dks ;wt djds fd;k tkrk gSA 
^^lh** esa dksbZ buiqV vkmViqV vkWijs”ku ugha gSA ^^lh** dEikbyj lHkh buiqV vkmViqV dk dke ykbczsjh QaD”ku ds }kjk djrk gSA 

1. सी प्रोग्राममिंग लैंग्िेज की मुख्य म्ब्िशषेता यह ह ैकक इसम ेउच्च स्तरीय प्रोग्राममिंग भाषा (High level programming language) के साथ-साथ 

म्ब्नम्न स्तरीय भाषा (Low-level language) के भी सिंपूणा गुण पाए जाते ह।ै  

2. ‘सी’ प्रोग्राममिंग भाषा प्रोग्रामर अपनी आिश्यकतानुसार नए फिं क्शन्स (functions) पररभाम्ब्षत कर इनका प्रयोग कर सकता ह।ै 

3. सी प्रोग्राममिंग लैंग्िेज में बनाये गए प्रोग्राम के एक्सेक्युट (execute) होने की गम्ब्त तीव्र होती ह।ै  

4. सी प्रोग्राममिंग भाषा मुख्य रूप से गम्ब्णत, म्ब्िज्ञान एििं म्ब्सस्टम सिंबिंम्ब्धत कायो के म्ब्लए उपयोगी होती ह।ै 

5. ’सी’ प्रोग्राममिंग भाषा में म्ब्निशे (Command) िनेे के म्ब्लए छोट ेअक्षर (lower case letters) का ही प्रयोग ककया जाता ह।ै 
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 ‘सी’ प्रोग्राम का स्रक्चर (Structure of C Program)  

सामान्यतः ककसी भी प्रोग्राम के 6 भाग होत ेहैं । 

1. Preprocessor Commands   

2. Functions 

3. Variables 

4. Statements & Expressions ( Calculation , decision making ) 

5. Comments 

6. Output 

Example of C Program for Windows    one.c  

#include<stdio.h>  /* Preprocessor Commands */ 

void main ()  

{ 

/* variable declaration */ 

/* Statements */ 

printf(“\n Welcome In Uttarakhand Sanskrit University”);  //function 

} 

1. Pre-processor Commands – ये कमािंड्स प्रोग्राम की सबसे पहल ेलाइन में म्ब्लखे जाते हैं| इन कमािंड्स को म्ब्लखने का सीधा सा अथा यह ह ै

कक ये कमािंड्स C के किं पाइलर को म्ब्निशे िते ेहैं कक किंपाइलर प्रोग्राम को किं पाइल करने से पहले प्रोग्राम के सोसा कोड में इन फाइलों को भी 

शाम्ब्मल कर ल|े तो  #include<stdio.h> का मतलब ह ैकक प्रोग्राम को किं पाइल करने से पहल ेstdio.h नाम की हडेर फाइल को भी प्रोग्राम के 

कोड में शुरआत में जोड़ लें | 

2. Void main () { }: कोई भी प्रोग्राम इसी {  } िैकेट के बीच में म्ब्लखा जाता ह|ै प्रोग्राम का कोड एक्सेक्यूट होन ेकी शुरुआत main function  से 

ही होती ह ै। 

3. Comments – कमेंट्स िास्ति में प्रोग्राम का म्ब्हस्सा नहीं होते बम्ब्ल्क हमें प्रोग्राम के बारे में बतात ेहैं। यानी जब हम प्रोग्राम म्ब्लख रह ेहोत ेहैं तो 

उसके बारे में कोई नोट म्ब्लखना चाहें तो कमैंट्स के माध्यम से म्ब्लख सकते हैं | 

4. Function – function िास्ति में एक छोटा सा प्रोग्राम ही होता ह ैम्ब्जस ेम्ब्लखा कहीं और होता ह ैऔर main प्रोग्राम से बलुाया या कॉल ककया 

जाता ह ै। 

5. इसके बाि main function  का िैकेट बिंि होता  जो कक प्रोग्राम का अिंम्ब्तम स्टेटमेंट होता हैं | 

 C की फाइल को .c एक्सटेंशन से सेि करें ( जैसे one.c) |  

Coding Structure of “C” Programs  
Computer Program dh ifjHkk’kk nsuk pkgsa rks ;s dg ldrs gSa fd Computer Instructions dk ,d ,slk lqO;ofLFkr Øe] ftlls Computer }kjk fdlh 
leL;k dk mfpr lek/kku izkIr gks lds] Program dgykrk gSA 
lcls igys fdlh izskxzke dh dksfMax dh tkrh gSA fQj izksxzke dks dEikby fd;k tkrk gSA dEikby djus ls izksxzke dh gkbZ ysoy ds dksM e”khuh Hkk’kk ds ckbujh 
fMftVl~ esa cny tkrs gSa] ftUgsa gekjk Computer le> ldrk gSA lcls igys dEI;wVj pkyw djsaxs vkSj ^^lh** Hkk’kk ds dksMksa dks fy[k dj izksxzke cuk,axsA bls 
Source Program dgrs gSaA izksxzke cukus ds ckn bldh fdlh Hkh izdkj dh O;kdj.k lEca/kh xyrh dks Edit Source Program Block esa Edit djds lgh 
djrs gSaA  
^^lh** dEikbyj }kjk izksxzke dks dEikby djrs gSa] ftlls izksxzke dks dEI;wVj viuh e”khuh Hkk’kk esa le> ldsA ;fn bl izk sxzke esa dksbZ vU; okD; jpuk lEca/kh xyrh 
gks] rks izksxzke daVªksy iqu% lHkh xyfr;ksa ds lkFk Source Editing ds fy, mlh Edit Source Program Block esa pyk tkrk gSA tc izksxzke esa fdlh Hkh 
izdkj dh dksbZ O;kdj.k lEca/kh xyrh ugha jg tkrh gS] rc Program Control mu System Library Files dks izksxzke esa fyad djrk gS] ftuds 
Function Program esa Use gq, gSaA  
tSls Input/Output ds lkjs Functions stdio.h uke dh Header File esa Store jgrs gSa] blfy, I/O dh lqfo/kk izkIr djus ds fy, bl Header File 
dks gj C Program esa Include fd;k tkrk gSA tc Program Control lHkh vko”;d Header Files dks Program ls Link dj nsrk gSA fQj vxyh 
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Stage esa ;wtj ls Data Input djok;k tkrk gS o izksxzke Execute gksrk jgrk gSA vc ;fn fdlh izdkj dh rkfdZd xyrh gks rks og xyrh vxys izkslsl ckWDl 
esa idM esa vkrh gSA ;fn xyrh gS] rks izksxzke Control iqu% Edit Source Program Block esa igqap tkrk gS] vkSj lkjh dh lkjh izfØ;k iqu% izksxzke dks fMcx 
djus esa viukbZ tkrh gSA ysfdu ;fn izksxzke esa dksbZ Error ugha gks rks izksxzke Correct Output nsrk gS vkSj lekIr gks tkrk gSA bl rjg iwjk izksxzke Step-By-
Step Execute gksrk gSA  
 

main() Function Section : 
;g QaD”ku gj ^^lh** izksxzke esa gksrk gSA dEikbZy djrs le; Program Control ges”kk main() Function dks gh <wa<rk gSA gj ^^lh** izskxzke esa flQZ ,d gh 
main() Function gks ldrk gS o gj ^^lh** izksxzke esa main() Function dk gksuk t:jh gksrk gS D;ksafd Program dk Execution gesa”kk main() 
Function ls gh “kq: gksrk gSA 

main()   
{  

Function Body ;  
}  

;g fdlh Hkh izksxzke dk ,d vfuok;Z fgLlk gSA tc Hkh dksbZ izksxzke dEikby djrs gSa rks dEikbyj loZizFke main() Function dks <wa<rk gS vkSj blds ea>ys 
dks’Bd ls izksxzke dk Execution “kq: djrk gSA lHkh Executables Code bUgh ea>ys dks’Bdksa ds chp fy[ks tkrs gSaA  

fdlh Hkh Function dh “kq:vkr o vUr ds Statements bUgha ea>ys dks’Bdksa ds chp fy[ks tkrs gSa] fQj pkgs ;s User Defined Functions gksa ;k main() 

Function, Program ds gj Statement dk vUr ^^ ; ** lsehdkWyu ds fpUg }kjk gh gksrk gSA 

Compiler and Interpreter  
Compiler o Interpreter Hkh High Level Program Codes dks e”khuh Hkk’kk esa cnyus dk dke djrs gSa ysfdu nksuksa ds dke djus ds rjhds esa dqN vUrj 
gSaA Compiler iwjs iszkxzke dks ,d gh ckj esa e”khuh Hkk’kk esa cny nsrk gS o lHkh Errors dks Debug djus ds ckn ,d Executable Program File 
Provide djrk gS] tks fd ,d Machine Language Code File gksrh gSA bl Machine Language Code File dks fQj ls Compile djus dh 
t:jr ugha gksrh gSA tcfd Interpreter izksxzke dh gj ykbu dks gj ckj e”khuh dksM esa cnyrk gS] ftlls ,d Interpreted Program dks gj ckj Run 
djus ds fy, Interpret djuk t:jh gksrk gSA HTML Code File Interpreted Program dk ,d mnkgj.k gS] ftls gj ckj Run gksus ds fy, Web 
browser Interpreter dh t:jr gksrh gSA 

Assembler  
Assembly Language esa fy[ks izksxzke dks e”khuh Hkk’kk esa cnyus dk dke Assembler djrk gSA ;s ,d ,slk Software gksrk gS] tks fdlh Text File esa fy[ks x, 
fofHkUu Assembly Codes dks Computer dh e”khuh Hkk’kk esa Convert djds Computer ds CPU ij Process djrk gSA Computer dk CPU mu 
Converted Codes dks le>rk gS vkSj gesa gekjk okafNr ifj.kke ml Hkk’kk esa iznku djrk gS] ftl Hkk’kk dks ge le> ldrs gSa ;kuh CPU gesa lkekU; English 
Hkk’kk esa Processed Results iznku djrk gSA 

Steps of Program:  
1 (Problem Definition) izkxzke ifjHkk’k.k  

bl pj.k esa ml leL;k dks iwjh rjg ls le>uk gksrk gS] ftldk izksxzke cuk dj dEI;wVj ls lek/kku izkIr djuk gSaA ;kuh izksxzke ds }kjk gesa D;k izkIr 
ifj.kke djuk gS] ;g fu’d’kZ fudkyuk gksrk gSA  
lkjka”k %& D;k ifj.kke izkIr djuk gSa \  

2 (Problem Design) izksxzke fMtkbu  
bl pj.k esa leL;k dks dbZ Hkkxksa esa ckaV dj mls chtxf.krh; ,Yxksfjn~e ds vuqlkj fy[k fy;k tkrk gSA ,Yxksfjn~e fy[kus ds fy, Q~ykspkVZ vkfn dks 
mi;ksx esa fy;k tkrk gSA  
lkjka”k %& dSlk ifj.kke izkIr djuk gS \  

3 (Program Coding) dksfMax  
bl pj.k esa gkbZ ysoy Hkk’kk ds dksMksa ds vuqlkj ,Yxksfjn~e o Q~ykspkVZ dh enn ls izksxzke dh dksfMax dh tkrh gSA  
lkjka”k %& dc D;k gksxk tc User bls mi;ksx esa ysxk \  

4 (Program Execution) izskxzke dks Execute djuk  
bl pj.k esa cuk, x, izksxzke dks pyk;k tkrk gSA  

5 (Program Debugging) Mhcfxax  
tc izksxzke dks cuk;k tkrk gS] rc dbZ rjg dh xyfr;ka jg tkrh gSaA ftlls tc izksxzke dks pyk;k tkrk gS rc ;k rks izksxzke ju ugha gksrk ;k fQj lgh 
ifj.kke izkIr ugha gksrk gSA tc izksxzke dks dEikby fd;k tkrk gS rks dEik;yj esa ,d Mhcxj gksrk gS] tks iszkxzke esa ftl txg ij xyrh gksrh gS] ogha ij 
vkdj :d tkrk gSA ge ogka ij gksus okyh cx dks lgh djds izksxzke dks iqu% ju djrs gSaA izksxzke es gksus okyh xyfr;ksa dks <aw<uk o mUgs lgh djuk gh 
Mhcfxax dgykrk gSaA  
lkjka”k %& izksxzke dh fdlh Hkh rjg dh O;kdj.k lEca/kh ;k rdZ lEca/kh xyrh dks [kkstuk o mls lalksf/kr djds izksxzke dks lgh djukA  

6 (Program Testing) izksxzke VsfLVax  
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dbZ ckj izksxzke iwjh rjg lgh ju gksrk gS] ysfdu fQj Hkh mlesa xyrh gksrh gSA bls rkfdZd xyrh dgrs gSaA bl izdkj dh xyrh ls gesa okafNr lgh 
ifj.kke izkIr ugha gksrk gSA bls lq/kkjus ds fy, izksxzke ls ,slh leL;kvksa dk gy ekaxk tkrk gS] ftldk ifj.kke gesa igys ls gh irk gksrk gSA ,slk djus ls 
;fn izksxzke esa dgha ij rkfdZd deh gks rks irk py tkrk gSA bl izfØ;k dks izksxzke VsfLVax djuk dgrs gSaA  

7 (Program Documentation) izksxzke fooj.k  
dbZ ckj izksxzke brus cMs o tfVy gks tkrs gSa fd dc dgka vkSj D;k gksuk gS vkSj dkSulk izksxzke D;ksa fy[kk x;k Fkk bldk irk gh ugha py ikrk gSA bl 
rjg dh leL;kvksa ls cpus ds fy, izksxzke esa dbZ txgksa ij ,slh fVIi.kh;ka Mky nh tkrh gSa] ftlls irk py lds fd izksxzke D;k gS o og izksxzke fdlfy, 
fy[kk x;k gSA 

 

C Language esa nks rjg ds Functions gksrs gS%  
 

1. Pre-Defined ;k Built-In Functions: tks Functions gesa Directly Use djus ds fy, igys ls gh izkIr gksrs gSa] mUgsa Pre-Defined ;k 
Built-In Functions dgk tkrk gSA mnkgj.k ds fy, printf(), clrscr(), getch() vkfn Functions gesa igys ls gh izkIr gSaA bUgsa Use djus 
ds fy, gesa dsoy mu Header Files dks vius Source Program esa Include djuk gksrk gS] ftuesa bu Functions dks Define fd;k x;k 
gksrk gSA tc ge fdlh Predefined Function dks vius Source Program esa Use djrs gSa] rks bl izfØ;k dks Function Call djuk Hkh dgk 
tkrk gSA  

2. User-Defined Functions: nwljs izdkj ds Functions os Functions gksrs gSa] ftUgsa Programmer viuh t:jr ds vk/kkj ij Develop 
djrk gSA ftu Functions dks ,d Programmer Lo;a Create djds Use djrk gS] mu Functions dks User-Defined Functions 
dgrs gSaA User-Defined Functions cukuk ,d Programmer dh bPNk ij fuHkZj djrk gSA  
main() Function Hkh ,d Programmer fdlh leL;k dk lek/kku izkIr djus ds fy, cukrk gS] blfy, main() Program dks Hkh User-
Defined Function gh dgk tkrk gSA ysfdu ;s ,d ,slk Function gksrk gS] ftls cukuk t:jh gksrk gSA ;gh og Function gksrk gS] tgka ls 
Compiler Program dks Execute djuk “kq: djrk gSA 

Preprocessor Directive  
dbZ ckj gesa ,slh t:jr gksrh gS ftlesa ge pkgrs gSa fd gekjk Source Program Compiler ij Compile gksus ds fy, Processor ij tkus ls igys dqN 

dke djsA bl izdkj ds dkeksa dks ifjHkkf’kr djus ds fy, ge Preprocessor Directives dk iz;ksx djrs gSaA Preprocessor Directives dh “kq:vkr 

gesa”kk # ls gksrh gS vkSj bUgsa gesa”kk Header Files dks Include djus okys Statement ds Just uhps fy[kk tkrk gSA 

Header File (#include<Header File>)  
**lh** Hkk’kk esa fofHkUu izdkj ds dkeksa dks iwjk djus ds fy, QaD”kuksa dh viuh ,d iwjh ykbZczsjh gS] ftlesa <sj lkjs Built–In Functions gSaA fofHkUu izdkj ds 
Functions dks muds dke djus dh izdf̀r ds vk/kkj ij fofHkUu izdkj dh Files esa Define ;k ifjHkkf’kr fd;k x;k gSA Functions dh bu Files dks “C” 
Hkk’kk esa Header File dgk tkrk gSA Header Files dks Header File blfy, dgk tkrk gS] D;ksafd ;s Files fdlh Hkh Source File ds Head esa ;kuh 
lcls Top ij o lcls igys Include dh tkrh gSaA fdlh Hkh Header File dks izksxzke esa tksMus ds fy, # ds lkFk include Keyword yxk;k tkrk gSA 
fQj < > ds fpUgksa ds chp esa ml Header File dk uke fy[kk tkrk gS] ftls izksxzke esa tksMuk gksrk gSA budks Declare djus dk Syntax fuEukuqlkj gksrk gS&  
Syntax : #include <header file name.h>  
TkSls %& #include <stdio.h>  

#include <conio.h> 

 “C” Language esa tc ge fdlh ifj.kke dks Computer dh Screen ;kuh Output Device ij Display djuk pkgrs gSa] rc gesa “stdio.h” uke dh 
Header File esa Define fd, x, printf() Function dks Use djuk gksrk gSA  
printf() Function  
^^lh** Hkk’kk esa lHkh I/O Functions stdio.h uke dh Header File esa gksrs gaSA tc ges dksbZ Message ;k fdlh Variable esa Stored eku dks Screen 
ij Display djuk gksrk gS] rks ge printf() Function dk iz;ksx djrs gSaA bldk Syntax fuEukuqlkj gS&  

printf( “ Message CtrlStr1 CtrlStr2 CtrlStrN, Variable1, variable2, variableN);  
ekuyks fd ge ,d ,slk Program cukuk pkgrs gSa] ftls Run djus ij Monitor ij ,d String Display gksA pwafd ge gekjs bl Program esa fdlh izdkj 
dk dksbZ Hkh Input o Processing ugha dj jgs gSa] blfy, bl Program esa dsoy Output Section gh gksxkA ;fn ge bl Program dk Algorithm 
cukuk pkgsa] rks ;s Algorithm fuEukuqlkj cusxk %  
Algorithm  

1 START [Algorithm Starts here.]  

2 PRINT “Shastri Fourth Semester” [Print the message.]  

3 END [Algorithm Ends here.] 

;fn bl Algorithm ds vk/kkj ij ge ;fn ge “C” Language esa Program cukuk pkgsa] rks ml Program dk Source Code fuEukuqlkj gksxk %  
#include<stdio.h>  
void main() 
{  

printf(“ Shastri Fourth Semester ”);  
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getch(); 
}  

1 gj izksxzke esa ,d main() Function gksrk gSA main() Function ,d Special Function gksrk gS] D;ksafd tc ge “C” Language ds fdlh 
Program dks Compile djrs gSa] rks Compiler lcls igys Source Program esa main() Function dks gh [kkstrk gS vkSj Compiler dks tgka ij 
main() Function feyrk gS] Compiler ogha ls Program dks Machine Language esa Convert djuk “kq: djrk gSA  
 
2 { } (Opening o Closing) Curly Braces ds chp fy[ks x, lHkh Statements ds lewg dks Statement Block dgk tkrk gS vkSj bUgha 
Statements dk Execution gksrk gSA pwafd “C” Language esa gj Function dh “kq:vkr ,d Opening Curly Brace ls o vUr ,d Closing 
Curly Brace ij gksrk gS] blfy, fdlh Hkh Program ds ftrus Hkh Executable Instructions gksrs gSa] mUgsa main() Function ds Statement 
Block esa gh fy[kk tkrk gSA  
 
3 “C” Language esa gj Statement dk vUr ,d Semi Colon( ; ) }kjk gksrk gS vkSj “C” esa Double Quote (“ ”) ds chp fy[ks tkus okys 
Statements dks String dgk tkrk gSA  
 
4 printf() Function ds “ ” ( Opening and Closing) Double Quotes ds chp fy[kk x;k Statement Screen ij T;ksa dk R;ksa Print gks tkrk 
gS] D;ksafd ;s ,d Output Statement gS tks fdlh Message ;k eku dks Screen ij Display djus dk dke djrk gSA  
 
bl Program dks Run djus ij gesa fuEukuqlkj Output izkIr gksrk gS%  
Output  

Shastri Fourth Semester 

Program Flow  
tc bl Program dks Run fd;k tkrk gS] rc%  
 
1 ;fn Program esa fdlh rjg dh dksbZ Typing Mistake uk gks] rks “C” dk Compiler lcls igys main() Function dks [kkstrk gSA  
 
2 main() Function ds fey tkus ds ckn Compiler main() Function ds Statement Block esa izos”k djrk gS vkSj lcls igys clrscr() Function 
dks Execute djrk gSA ;s Statement Output Screen dks Clear dj nsrk gSA  
 
3 fQj Program dk vxyk Statement printf() Function Execute gksrk gS] tks Screen ij “Shastri Fourth Semester” Message dks 
Display djrk gSA  
 
4 vUr esa rhljk Function getch() Execute gksrk gSA ;s Function User ls ,d Key Press djus dk bUrtkj djrk gS vkSj tc rd User Key 
Press ugha djrk gS] rc rd og Output dks Screen ij ns[k ldrk gSA tSls gh User Keyboard ls fdlh Key dks Press djrk gS] Program 
Terminate gks tkrk gSA  

Basic Elements of “C” 
^^lh** dks “kq: djus ls igys blds dqN vk/kkjHkwr vo;okas dks tku ysuk cgqr t:jh gSA dqN [kkl rjg dh Statements dks fy[kus ds fy, fofHkUu izdkj ds 
Operators o Expressions dh t:jr gksrh gSA gj Hkk’kk esa dqN [kkl Statements o mudks fy[kus ds dqN [kkl rjhds gksrs gSaA ;s gh ckr ^^lh** Hkk’kk ij 
Hkh ykxw gksrh gSA bl v/;k; esa ge ^^lh** ds vk/kkjHkwr vo;oksa ds ckjs esa tkusaxsA  

“C” Characterset  
izR;sd Hkk’kk esa fpUgks] vadksa] v{kjksa dk ,d lewg gksrk gSA bu fpUgks] vadksa o v{kjksa dks ,d fo”ks’k Øe esa j[kus ij ,d “kCn curk gS ftldk fd viuk ,d [kkl vFkZ 
gksrk gSA tSls j~ $ v $ e~ feydj jke “kCn cukrs gSa ftldk viuk ,d vFkZ gksrk gSA  
blh rjg ^^lh** esa Hkh dqN [kkl fpUgks] vadks o v{kjksa dks ekU;rk nh xbZ gS] ftuds feyus ls dqN [kkl vFkZ fudyrs gSa ftUgs okLrfod rkSj ij flQZ dEI;wVj gh 
le>rk gSA bu fpUgks] vadksa o v{kjksa ds lewg dks ^^lh** Hkk’kk dk ^^lh** dsjsDVj lsV dgk tkrk gS] tks fd fuEukuqlkj gksrk gS%  
1 Uppercase (A-Z) and Lowercase (a-z) Alphabet  
2 0 to 9 Digits  
3 Whitespace Characters (Blank Space, H-Tab, V-Tab, Form Feed, New Line Character, Carriage Return )  
4 Special Characters  

,  Comma  ;  Semi Colon  

:  Colon  ?  Question Mark  

.  Dot  '  Single Quote  
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"  Double Quote  |  V-Bar  

$  Dollar Sign  #  Pound Sign  

&  Ampersand  *  Asterisk  

(  Left Parentheses  )  Right parentheses  

[  Left Bracket  ]  Right Bracket  

{  Left Curly Brace  }  Right Curly Brace  

<  Less Then Sign  >  Greater Then Sign  

Blank  =  Equal to  

\  Back Slash  /  Slash  

_  Under Score  %  Percent  

~  Tilde  ^  Upper Carat  

+  Plus  -  Minus  

!  Exclamation mark  

 
bl lkj.kh esa geus ftrus Hkh Characters dks n”kkZ;k gSa] mu lHkh Characters dks ge ,d “C” Program esa le;&le; ij o t:jr ds vk/kkj ij Use 
dj ldrs gSaA  

“C” Tokens  
ftl izdkj ls “kCn] fdlh Hkh iSjkxzkQ dh og y?kqRre bdkbZ gksrh gS] ftlesa ,d fo”ks’k vFkZ fo/keku jgrk gS] Bhd blh rjg bl Hkk’kk esa Hkh ,sls gh dqN “kCn] fpUg 
vkfn gSa] tks Lora= :I ls viuk dqN vFkZ j[krs gSaA ^^lh** Hkk’kk dh og y?kqRre bdkbZ tks Lora= :i ls viuk dksbZ vFkZ j[krh gS] ^^lh** Vksdu~ dgykrh gSA ^^lh** 
Hkk’kk esa ikap rjg ds ^^lh** Vksdul~ gksrs gSa] ftUgs fuEukuqlkj le>k;k x;k gS%  
1. Keywords ;k Reserve Words: ^^lh** Hkk’kk ds dqN “kCnksa dks Reserve j[kk x;k gSA bu “kCnksa dk C Compiler ds fy, Special Meaning 
gksrk gS] blfy, bUgsa Keyword ;k Reserve Words dgrs gSaA gj Reserve Word dk viuk ,d Special Meaning gksrk gS vkSj gj Reserve 
Word dks fdlh fo”ks’k ifjfLFkfr esa fo”ks’k dke dks iwjk djus ds fy, gh Use fd;k tkrk gSA ge fdlh Reserve Word dks fdlh lkekU; dke ds fy, Use 
ugha dj ldrs gSaA C Hkk’kk esa fuEukuqlkj 36 Keywords Define fd, x, gSaA dqN Compilers esa budh la[;k 32 gh gksrh gS rks dqN Compilers esa budh 
la[;k 36 ls T;knk Hkh gks ldrh gSA  

1  auto  2  break  3  case  4  char  

5  const  6  continue  7  default  8  do  

9  double  10  else  11  enum  12  extern  

13  float  14  for  15  goto  16  if  

17  int  18  long  19  register  20  return  

21  short  22  signed  23  static  24  struct  

25  switch  26  typedef  27  union  28  unsigned  

29  void  30  while  31  asm  32  fortran  

33  pascal  34  huge  35  far  36  near  

 
2. Identifiers – Constant and Variable Name: tc ge Program Develop djrs gSa] rc gesa fofHkUu izdkj ds Data dks Computer dh 
Memory esa Input djds ml ij fofHkUu izdkj dh Processing djuh gksrh gSA Computer esa Data ds lkFk ge pkgs fdlh Hkh izdkj dh izfØ;k djuk pkgsa] 
gesa gj Data dks lcls igys Computer dh Memory esa Store djuk t:jh gksrk gSA Computer dh Memory esa fdlh Data dks Store fd, fcuk ge 
ml Data ds lkFk fdlh izdkj dh dksbZ izfØ;k ugha dj ldrs gSaA  
Computer esa Memory ds gj Location dk ,d Unique Address gksrk gSA tc ge Computer esa fdlh Data dks Process djus ds fy, Input 
djrs gSa] rc og Data Memory ds fdlh uk fdlh Location ij tkdj Store gks tkrk gSA ysfdu gesa dHkh Hkh lkekU; rjhds ls ;s irk ugha py ldrk gS fd 
gekjs }kjk Input fd;k x;k Data Computer dh fdl Memory Location ij Store gqvk gS vkSj uk gh ge Lo;a dHkh ;s r; dj ldrs gSa fd gekjk 
Data fdl Memory Location ij Store gksxk] D;ksafd Data dks Memory Allocate djus dk dke viuh lqfo/kkuqlkj gekjk Operating System 
Lo;a djrk gSA  
ftl le; gekjs Data dks Store djus ds fy, Compiler Memory Reserve djrk gS] mlh le; ge ml Reserve gksus okyh Memory Location 
dk ,d uke Assign dj nsrs gSaA bl uke ds }kjk gh ge gekjs Data dks Computer dh Memory esa Identify dj ldrs gSaA gekjs }kjk fdlh Data dh 
Memory Location dks fn, tkus okys bl uke dks gh Identifier dgrs gSaA ge fdlh Memory Location dk tks uke Assign djrs gSa] mu ukeksa dks 
dqN fu;eksa dks /;ku esa j[k dj ifjHkkf’kr djuk gksrk gSa] D;ksafd ^^lh** dEikbyj mu fo”ks’k izdkj ds fu;eksa ds vk/kkj ij ifjHkkf’kr fd;s x, ukeksa ds lkFk gh fofHkUu 
izdkj dh izfØ;k,a djrk gSA fdlh Identifier dks uke nsus ds fy, gesa fuEu fu;eksa dks Follow djuk gksrk gS] ftUgsa Identifier Naming Convention 
dgk tkrk gS%  
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• fdlh Hkh Identifier ds uke esa fdlh Hkh Upper Case o Lower Case Character dk iz;ksx fd;k tk ldrk gSA  
• fdlh Hkh Identifier ds uke esa Underscore ( _ ) dk Hkh iz;ksx fd;k tk ldrk gSA  
• fdlh Hkh Identifier ds uke esa ;fn ge vadksa dk iz;ksx djuk pkgsa] rks vadksa dk iz;ksx djus ls igys de ls de ,d Character ;k Underscore dk gksuk 
t:jh gksrk gSA  
• blds vykok Identifier ds uke esa fdlh Hkh izdkj ds Special Symbol tSls fd Period, Comma, Blank Space vkfn dk iz;ksx ugha fd;k tk 
ldrk gSA lkFk gh ge Identifier ds uke esa fdlh Reserve Word ;k fdlh Built-In Function ds uke dk iz;ksx Hkh ugha dj ldrs gSaA  
• fdlh Hkh uke dh “kq:vkr fdlh vad ls ugha gks ldrh gSA  
• ^^lh** ,d Case Sensitive Language gS] blfy, bl Hkk’kk esa Capital Letters o Small Letters ds uke vyx&vyx ekus tkrs gSaA tSls int 
Sum o int sum nks vyx&vyx Variable Name ;k Identifies gksaxs uk fd lekuA  
fdlh Variable Identifier ;k Constant Identifier dk ge fuEu rjhds dk dksbZ Hkh uke j[k ldrs gSa] tks fd “C” ds Naming Rules dk iwjh rjg ls 
ikyu djrs gSa% 

number  
number2  
amount_of_sale  
_amount  
daysOfWeek  

 
3. Constants and Variables:  
 

Constants: Constants उस िेररएबल को कहि ेहैं  जिसकी िरै्लय ूपरेू प्रोर्ग्रार् के execution के टाइर् र्ें नहीं बदलिी है| इन कफक्स िरै्लय ू
को litrals भी कहिे हैं| Contants ककसी भी बेलसक डाटा टाइप के िरह के हो सकिे हैं िसेै integer constants , character constant , 

float constants etc. Constants भी एक प्रकार के िेररएबल ही हैं बस उनकी िरै्लय ूएक बार initialize होने के बाद दबुारा नहीं बदलिी। 
const keyword स ेिब हर् ककसी िेररएबल को const से डडफाइन करिे हैं िो िह कंपाइल टाइर् पर ऊपर िेररएबल के डडफाइन 
स्टेटर्ेंट से उसकी िरै्लय ूले लेिा है । 

Example:  const int num 5; 
 
Variables: Program ds os eku tks iwjs Program esa le;&le; ij vko”;drkuqlkj cnyrs jgrs gSa] Variables dgykrs gSaA Variables dHkh Hkh fdlh 
fLFkj eku dks Represent djus ds fy, Use ugha fd, tkrs gSaA tc Hkh gesa fdlh Constant dks Program esa Use djuk gksrk gS] rks ml Constant dks 
Represent djus ds fy, gesa Symbolic Constants dh t:jr gksrh gSA bu Symbolic Constants dks gh Literal Hkh dgk tkrk gSA fdlh 
Calculation ds Result dks Store djus ds fy, gesa gekjs Program esa gesa”kk ,d ,slh Memory dh t:jr gksrh gS] ftlesa fofHkUu izdkj ds cnyrs gq, 
eku Store gks ldsaA  
 
Identifier Declaration: Program dh t:jr ds vk/kkj ij fdlh Data dks Store djus ds fy, Computer dh Memory esa Space Reserve 
djus o ml Space dk dksbZ Symbolic uke nsus dh izfØ;k dks Identifier Declaration dgrs gSaA ;fn Define fd, tkus okys Identifier dk eku iwjs 
Program esa fLFkj jgs] rks bl izfØ;k dks Constant Declaration dgrs gSa] tcfd ;fn Define fd, tkus okys Identifier dk eku iwjs Program esa 
le;&le; ij Program dh t:jr ds vk/kkj ij cnyrk jgs] rks bls Variable Declaration dgrs gSaA  
Identifier Declaration ds le; gesa gesa”kk nks ckrsa r; djuh gksrh gSaA igyh ;s fd gesa fdl izdkj (Data Type)dk Data Computer dh Memory esa 
Store djuk gS vkSj nwljh ;s fd Reserve gksus okyh Memory Location dks D;k uke (Identifier Name) nsuk gSA Identifier Declare djus dk 
General Syntax fuEukuqlkj gksrk gS%  

Syntax:  
DataType  VariableName;  

Example: int   age;  
DataType:  
Syntax ds bl “kCn ds LFkku ij dqN ,sls Keywords dk iz;ksx fd;k tkrk gSa] tks ;s r; djrs gSa fd ge Computer dh Memory esa fdl izdkj ds Data 
dks Store djuk pkgrs gSaA mnkgj.k ds fy, ;fn gesa dsoy iw.kkZad la[;kvksa dks Store djus ds fy, Memory Reserve djuk gks] rks ge bl “kCn ds LFkku 
ij int Keyword dk iz;ksx djrs gSa] tcfd ;fn gesa fdlh nleyo okyh la[;k ds fy, Memory Reserve djuk gks] rks gesa bl “kCn ds LFkku ij float 
Keyword dks Use djuk gksrk gSA  
 
Initialization  
ge fdlh Hkh Identifier dks mlds Declaration ds le; gh fdlh uk fdlh izdkj dk eku Hkh iznku dj ldrs gSaA Identifier dks mlds Declaration ds 
le; gh dksbZ eku iznku djus dh izfØ;k dks Value Initialization djuk dgrs gSaA tSls %&  
int age     = 20;  
int marks = 73;  
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ge ,d gh le; esa ,d ls vf/kd Identifiers dks tks fd leku izdkj ds Data Type ds gksa] Declare dj ldrs gSa o fdlh uk fdlh eku ls Initialize Hkh 
dj ldrs gSaA tSls%  

int age, marks ;  

OR 

int age = 20, marks = 73 ;  
 
Expressions:  
tc nks ;k nks ls vf/kd Operands ij Operators dh lgk;rk ls dksbZ izfØ;k djds dksbZ ifj.kke izkIr djuk gksrk gS] rks ml fLFkfr esa ge tks 
Statement fy[krs gSa] mls Expression dgrs gSaA mnkgj.k ds fy, nks la[;kvksa dks tksM dj izkIr eku dks fdlh rhljs Identifier esa Store djus ds fy, 
ge fuEu Statement fy[krs gSa%  
sum = digit1 + digit2  
bl Statement dks Expression dgk tkrk gSA mijksDr Statement ,d Arithmetical Expression dk mnkgj.k gSA blh rjg fofHkUu izdkj ds 

Logical, Relational vkfn Operators dks Use djds fofHkUu izdkj ds Expressions cuk, tk ldrs gSaA 

Data and Data Types 
eku ;k ekuksa ds lewg Computer ds fy, Data gksrk gSA Real World esa Hkh Data ( eku ;k ekuksa dk lewg [Value or a Set of Values]) dbZ izdkj 
ds gksrs gSaA tSls fdlh O;fDr dh mez dks ge la[;k ds :i esa fn[kkrs gSa] tcfd ml O;fDr ds uke dks Characters ds lewg ds :i esa ifjHkkf’kr djrs gSaA blh ds 
vk/kkj ij “C” Language esa Hkh fofHkUu izdkj ds Data dks Store djus ds fy, fofHkUu izdkj ds Data Types ds Keywords dks Develop fd;k x;k 
gSA okLro esa Data dsoy nks rjg ds gh gksrs gSaA ;k rks Data Numerical gksrk gS] ftlesa dsoy vkafdd eku gksrs gSa vkSj buds lkFk fdlh uk fdlh izdkj dh 
Calculation fd;k tk ldrk gS ;k fQj Alphanumerical tks fd Characters dk lewg gksrs gSa] ftuds lkFk fdlh izdkj dh fdlh Calculation dks 
Perform ugha fd;k tk ldrkA  
“C” Language esa Hkh Data dks Store djus ds fy, nks vyx rjg ds Data Types esa foHkkftr fd;k x;k gS] ftUgsa Øe”k% Primary (Standard) 
Data Type o Secondary (Abstract or Derived) Data Type dgk tkrk gSA Primitive Data Type Standard Data Type gksrs gSa] tcfd 
Derived ;k Abstract Data Type Primitive Data Type ij vk/kkfjr gksrs gSaA fQj t:jr ds vuqlkj bu nksuksa Data Types dks Hkh dbZ vkSj Hkkxksa esa 
ckaVk x;k gS] ftUgsa ge fuEu fp= }kjk le> ldrs gSa%  

^^lh** Data Types and Variables 

C में डाटा टाइप िेररएबल म्ब्डफाइन और फिं क्शन म्ब्डफाइन की टाइप म्ब्डफाइन करता ह।ै इसको यकि हम सरल भाषा में कहें तो अगर हम integer पर काम 

काम करना चाहते हैं, तो िेररएबल इम्ब्न्टजर डाटा टाइप का ही म्ब्डफाइन करना होगा। िेररएबल की टाइप से हमें यह पता चलता ह ैकी इस िेररएबल की 

िैल्यू स्टोर करने में ककतनी जगह की आिश्यकता होगी और म्ब्बट से इसे ककस पैटना में सेि ककया जायेगा । 

C के डाटा टाइप इस प्रकार हैं 

1. Basic Type  –  C लैंग्िजे में मुख्य रूप से 5 तरह के बेम्ब्सक  डाटा टाइप हैं ।  

1) int – integer: a whole number. (2 or 4 Byte) 

2) float – floating point value: a number with a fractional part. (4 Byte) 

3) double – a double-precision floating point value. (8 Byte) 

4) char – a single character. (1 Byte) 

2. Enumerated types – ये उस प्रकार के डाटा टाइप हैं जो ऐसे िेररएबल को म्ब्डफाइन करते हैं म्ब्जनकी िलै्यू पूरे प्रोग्राम में 

कुछ कफक्स िैल्यू ही हो सकती हैं । 

3. The type void – Void का अथा ह ैकक कोई िलै्यू उपलब्ध नहीं ह|ै यह तीन तरह की म्ब्स्थम्ब्तयों में होता ह|ै 

a) जब ककसी फिंक्शन से कोई value return नहीं आ रही हो|  जैसे void exit (int status); 

b) जब ककसी function में कोई argument नहीं भेजना हो तब| जैसे int rand(void); 

c) void* टाइप का pointer जो कक pointer टाइप िेररएबल के म्ब्लए एड्रसे तो किखता ह ैपर उसकी टाइप नहीं बताता ह|ै  

     जैस ेvoid *malloc( size_t size ); 

4. Derived types – इसमें 5 सुब डाटा टाइप हैं  (a) Pointer types, (b) Array types, (c) Structure types, (d) Union types and (e) 

Function types. 
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नीचे िी गयी टेबल में C के स्टैंडडा डाटा टाइप और उनकी storage space  और value range िी गयी हैं | 

Type Storage size Value range 

Char 1 byte -128 to 127 or 0 to 255 

Int 2 or 4 bytes -32,768 to 32,767 or -2,147,483,648 to 2,147,483,647 

Short 2 bytes -32,768 to 32,767 

Long 4 bytes -2,147,483,648 to 2,147,483,647 

Type Storage size Value range Precision 

Float 4 byte 1.2E-38 to 3.4E+38 6 decimal places 

Double 8 byte 2.3E-308 to 1.7E+308 15 decimal places 

long double 10 byte 3.4E-4932 to 1.1E+4932 19 decimal places 

Variable in C  

िेररएबल िास्िि र्ें एक स्टोरेि स्पेस का नार् होिा है जिसके इस्िेर्ाल हर् अपने प्रोर्ग्रार् र्ें  कोई भी िरै्लय ूको स्टोर करने के ललए 
करि ेहैं| C का कोई भी िेररएबल ककसी स्पेलसकफक टाइप का ही हो सकिा है, िो की उस िेररएबल की स्टोरेि स्पेस की साइि या 
लेआउट के बारे र्ें बिािा है । डाटा टाइप से हर् ये िान सकि ेहैं कक कोई भी िेररएबल ककस रेंि से ककस रेंि िक की िरै्लय ूस्टोर 
कर सकिा है िर्ा उस पर ककस िरह के आपरेशन हो सकि ेहैं।  

Example –                int i ; 

यदद i integer  है िो  i की  स्टोरेि स्पेस  2 से  4 bytes होगी  िर्ा उसर्ें  -32,768 to 32,767 or -2,147,483,648 to 2,147,483,647 िक 
की िरै्लय ूस्टोर कर सकि ेहैं। और चूूँकक i int है इसललए उस पर सभी प्रकार र्रै्रे्दटकल आपरेशन कर सकि ेहैं ।  

िेररएबल का नार् ककसी भी letters , digits या अंडरस्कोर से लर्ला कर बनिा है इसर्ें शुरुआि र्ें करैक्टर या अंडरस्कोर ही हो सकिा 
है| इसर्ें कैवपटल और स्र्ाल letter  अलग अलग र्ाने िािे हैं इसललए 

int Age; 
int age; 

अलग अलग र्ाना िायेगा । C र्ें बेलसक डाटा टाइप नीचे ललस्ट र्ें ददए गए हैं । 
C में वेररएबल डडफाइन करना – C र्ें िेररएबल डडफाइन करिे सर्य अपने कर्ांड के द्िारा हर् कम्पाइलर को यह बिाि ेहैं कक ककसी 
िेररएबल के ललए रे्र्ोरी र्ें ककिनी स्पेस रखनी है। िेररएबल डडफाइन करने के ललए ककसी डाटा टाइप का नार् कफर जििने भी 
िेररएबल उस टाइप के बनाने हैं उनके कॉर्ा के सार् ललखिे हैं।  

Example 
int a, b,c; 
char ch , na; 
float salary; 

वेररएबल को initialize करना – िेररएबल र्ें िब  कोई िरै्लय ूस्टोर (assign) की िािी है िो उसको िेररएबल initialization कहिे हैं | 

Data_type variable_name = value; 

िैसे   int a = 4; or float b = 5.5; 

Integer (int)  
tc izksxzke esa flQZ iw.kkaZd la[;kvksa dks Store djus ds fy, gh Memory Reserve djuh gksrh gS] rc Identifier dks Integer izdkj dk Declare fd;k 
tkrk gSA blesa fHkUukad la[;k,a ugha gks ldrh gSA fdlh Variable dks Integer izdkj dk Declare djus ds fy, Identifier ds uke ds lkFk int Keyword 
dk iz;ksx djds “C” Compiler dks crk;k tkrk gS fd og Identifier dsoy iw.kkaZd la[;kvksa dks gh Memory esa Store dj ldsxkA int izdkj ds Identifier 
esa ge $ o & nksuksa rjg ds eku j[k ldrs gSaA  
;fn ge 16 – Bit Compiler dk iz;ksx djrs gSa rks bl izdkj dk Identifier Memory esa nks Byte dk Storage Space Reserve djrk gS tcfd ;fn 
ge 32 – Bit dk Compiler Use djrs gSa rks bl izdkj dk Identifier Memory esa 4 Bytes dk Storage Space Reserve djrk gSA  
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long OR long int  
tc gesa dkQh cMh la[;k dk iz;ksx djuk gksrk gS rc ge bl Data Type dk p;u djrs gSaA ;g eseksjh esa 4 Byte dh Storage Space Reserve djrk gS 
vkSj -2,147,483,648 ls 2,147,483,647 eku rd dh la[;k dks Store dj ldrk gSA bl Data Type dk iz;ksx vDlj oSKkfud x.kukvksa esa fd;k tkrk 
gS tgka dkQh cMh la[;kvksa dh x.kuk djuh gksrh gSA  
 
float  
tc gesa izksxzke esa fHkUukRed o n”keyo okyh la[;kvksa dks Store djus ds fy, Memory dh t:jr gksrh gS] rc ge float izdkj dk Identifier Declare 
djrs gSaA ;s Identifier eseksjh es 4 Bytes dh Storage Space Reserve djrk gS vkSj fHkUu ;k ?kkrkad :iksa esa 3.4E-38 ls 3.4E+38 eku rd dh 
la[;k dks Store dj ldrk gSA bl izdkj ds Identifier ds lkFk unsigned, signed, short ;k long fdlh Hkh Modifier dk iz;ksx ugha fd;k tk 
ldrk gSA   
 
fouble  
tc gesa izksxzke esa bruh cMh fHkUukRed ;k ?kkrkad la[;k ds lkFk izfØ;k djuh gksrh gS] tks dh float dh Range ls Hkh T;knk gks] rc ge bl Data Type dk 
iz;ksx djds Identifier Declare djrs gSA ;s eseksjh esa 8 Byte dh Storage Space Reserve djrk gS vkSj 1.7E-308 ls 1.7E+308 eku rd dh 
la[;k dks Store dj ldrk gSA bl izdkj ds Identifier dks ge fuEukuqlkj Declare dj ldrs gSa%  
double d; 
 
long double: tc Double ds lkFk long Key word yxk fn;k tkrk gS ;kuh tc long double izdkj dk Data Type Use djrs gS rc og 
Identifier cMh ls cMh la[;k dks Store dj ldrk gSA ;g eseksjh esa 10 Byte dh Storage Space Reserve djrk gS vkSj 3.4E-4932 ls 
3.4E+4932 eku rd dh la[;k Store dj ldrk gSA  
 
Character (char)  
tc gesa Computer esa ^^lh** Characterset ds fdlh Character dks Store djus ds fy, Memory dks Reserve djuk gksrk gS] rc ge Character 
izdkj ds Data Type dk iz;ksx djds Identifier Create djrs gSaA bl izdkj dk Identifier Create djus ds fy, gesa “C” Language ds char 
Keyword dk iz;ksx djuk gksrk gSA bl izdkj dk Identifier eseksjh esa 1 Byte dh Space Reserve djrk gSSA char izdkj ds Identifiers esa ge dsoy 
,d gh Character Store dj ldrs gSaA ge char izdkj ds Identifier esa la[;k Hkh Store dj ldrs gSaA bl Data Type dks Hkh nks Hkkxksa esa ckaVk x;k gS%  
Computer dh Memory esa ge dHkh Hkh fdlh Character dks Store ugha djrs gSaA ;fn ge fdlh Character dks Store Hkh djrs gSa] rks og 
Character fdlh uk fdlh vad ds :i esa gh Computer esa Store gksrk gSA Computer esa gj Character dk ,d ASCII Code gksrk gSA  
 
Data Types Modifiers  
;s ekud MkVk Vkbi dh lkbZt cny nsrs gSa ;kuh ;s MkVk Vkbi ds vkdkj esa ifjorZu dj nsrs gSaA ;s dqy pkj izdkj ds gksrs gSa%  
  Signed  

Unsigned  
Short  
Long  

 
Control String  
ftl rjg ls ge “C” Language esa fofHkUu izdkj ds Data dks Store djus ds fy, vyx&vyx Keywords dk iz;ksx djds vyx&vyx Limit dh 
Memory Location dks Reserve fd;k tkrk gS] Bhd blh rjg ls vyx&vyx izdkj ds ekuksa dks Access djus ds fy, Hkh gesa vyx&vyx rjg ds 
Control Strings dk iz;ksx djuk gksrk gSA Control String dqN ,sls Characters gksrs gSa] ftUgsa % ds lkFk Use fd;k tkrk gSA  
fofHkUu izdkj ds Data Type ds Data dks Screen ij Display djus ds fy, printf() Function ds lkFk Use fd, tkus okys Control String dks 
ge fuEu lkj.kh }kjk le> ldrs gSa%  
 

%d  Integer Data Type ds eku dks Display djus ds fy,A  

%c  Character Data Type ds eku dks Display djus ds fy,A  

%f  Float Data Type ds eku dks Display djus ds fy,A  

%lf  Double Data Type ds eku dks Display djus ds fy,A  

%s  String Data Type ds eku dks Display djus ds fy,A  
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Input / Output Function: 

1. printf() function: 
printf() Function dk iz;ksx ge fdlh Hkh izdkj ds Numerical ;k Alphanumerical eku dks Monitor ij Display djus ds fy, djrs gSaA 
bl Function esa gesa tks Hkh Message Screen ij Display djuk gksrk gS] ml Message dks ge String ds :i esa Double Quotes (“ 
”) ds chp esa fy[krs gSaA Double Quotes ds chp esa fy[kk x;k Message T;ksa dk R;ksa Screen ij Display gks tkrk gSA mnkgj.k ds fy, ;fn 
gesa Screen ij “Hello World” Print djuk gks] rks gesa printf() Function esa bl Message dks fuEukuqlkj fy[kuk gksrk gS%  
printf(“Hello World”);  
bl Statement dk Output gesa fuEukuqlkj izkIr gksrk gS%  

Hello World  
;kuh printf() Statement esa ge String dks ftl Format esa fy[krs gSa] Output esa gesa og String mlh Format esa fn[kkbZ nsrk gSA ysfdu 

fofHkUu izdkj dh Calculations ds ckn izkIr gksus okys Result dks Display djus ds fy, Hkh gesa printf() Function dk gh iz;ksx djuk gksrk gSA 

#include <stdio.h>  
#include <conio.h>  
void main()  
{  

int Integer = 10;  
char Character = ‘X’;  
float Float = 13.2;  
double Double = 12365.599999;  
char String[] = “Hello World”; 
printf("\n Integer = %d", Integer);  
printf("\n Character = %c", Character);  
printf("\n Float = %f", Float);  
printf("\n Double = %e", Double);  
printf("\n Double = %g", Double);  
printf("\n String = %s", String);  
getch();  

} 

2. scanf() Function  
tc ge Keyboard ls fdlh Input dks izkIr djuk pkgrs gSa] scanf() Function Keyboard ij Press dh xbZ Keys dh Information dks 
Keyboard ds Buffer ls izkIr djrk gS vkSj mu Keys dh Information dks scanf() Function esa Specify fd, x, Variable Identifier dh 
Storage Location ij Store dj nsrk gSA tc ge Keyboard ls fdlh Data dks Input ds :i esa izkIr djds fdlh Memory Location ij 
Store djuk pkgrs gSa] rc ftl Data Type ds Data dks Keyboard ls Receive djuk pkgrs gSa] ml Data Type ds Control String dks 
scanf() Function esa Specify djrs gSa vkSj Keyboard ls vkus okys Data dks Memory ds ftl Storage Location ij Store djuk pkgrs gSa] 
scanf() function esa ml Storage Location ds Variable Identifier dk uke Address Operator ( & ) ds lkFk Specify djrs gSaA  
printf() Function ds lkFk tks Control String ftl Data Type ls Related gksrk gS] scanf() Function esa Hkh og Control String mlh 
Data Type ls Associated gksrk gSA scanf() Function ds lkFk Use fd, tk ldus okys Control Strings fuEukuqlkj gSa%  

%d  Keyboard ls Integer Data Type ds eku dks izkIr djus ds fy,  

%c  Keyboard ls Character Data Type ds eku dks izkIr djus ds fy,  

%f  Keyboard ls Floating Point Real Data Type ds eku dks izkIr djus ds fy,  

%lf  Keyboard ls Double Data Type ds eku dks izkIr djus ds fy,  

%u  Keyboard ls Unsigned Decimal Integer Data Type ds eku dks izkIr djus ds fy,  
%s Keyboard ls String Type ds eku dks izkIr djus ds fy,  

 

#include <stdio.h>  
#include <conio.h>  
main()  
{  
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int a, b, sum;  
printf("Enter First and Second Values ");  
scanf("%d%d", &a, &b);  
sum = a + b;  
printf("\n Total of %d and %d is = %d ", a, b, sum);  
getch();  

} 
& Operator dks Address Operator dgk tkrk gSA ;s ,d Unary Operator gSA ;s Operator gesa”kk ml Identifier ds Memory Location dk 
Address Return djrk gS] ftlds lkFk bls Use fd;k tkrk gSA 

Operators 
fdlh Hkh izksxzkfeax Hkk’kk esa fofHkUu izdkj ds Results izkIr djus ds fy, fofHkUu izdkj ds Mathematical o Logical Calculations djus iMrs gSaA bu 
fofHkUu izdkj ds Mathematical o Logical Calculations dks Perform djus ds fy, dqN Special Symbols dk iz;ksx fd;k tkrk gSA ;s Special 
Symbols dEI;wVj dks fofHkUu izdkj ds Calculations djus ds fy, funsZf”kr djrs gSaA fofHkUu izdkj ds Calculations dks Perform djus ds fy, 
Computer dks funsZf”kr djus okys fpUgksa dks Operators dgk tkrk gSA lkFk gh Data dks Refer djus okys ftu Identifiers ds lkFk ;s izfØ;k djrs gSa] 
mu Identifiers dks bu Operators dk Operand dgk tkrk gSA Operators nks rjg ds gksrs gSa%  

Unary Operator  
dqN Operators ,sls gksrs gSa] ftUgsa dksbZ Operation Perform djus ds fy, dsoy ,d Operand dh t:jr gksrh gSA ,sls Operator Unary 
Operator dgykrs gSaA tSls Minus (-) ,d Unary Operator gSA ftl fdlh Hkh la[;k ds lkFk ;s fpUg yxk fn;k tkrk gS] ml la[;k dk eku cny tkrk 
gSA tSls 8 ds lkFk - fpUg yxk nsus ls la[;k -8 gks tkrh gSA “C” Language esa Support fd, x, Unary Operators fuEukuqlkj gSaA  

&  Address Operator  

*  Indirection Operator  

+  Unary Plus  

-  Unary Minus  

~  Bit wise Operator  

++  Unary Increment Operator  

--  Unary Decrement Operator  

!  Logical Operator  

Binary Operators 
ftu Operators dks dke djus ds fy, nks Operands dh t:jr gksrh gS] mUgsa Binary Operators dgrs gSaA tSls 2 $ 3 dks tksMus ds fy, Addition 
Operator (+) dks nks Operands dh t:jr gksrh gS] vr% Plus (+) ,d Binary Operator Hkh gSA ^^lh** Language esa fofHkUu izdkj ds Operators 
dks muds dke ds vk/kkj ij fuEu Categories esa ckaVk x;k gS%  

1. Arithmetic Operators  
budk mi;ksx xf.kr ds la[;kRed ekuksa dh x.kuk djus ds fy, fd;k tkrk gSA bu Operators dh dqy la[;k ikap gksrh gS] tks fd fuEukuqlkj gS%  
a. Addition Operator ( + )  
;s Operator nks Operands dks tksM dj mudk ;ksxQy Return djrk gSA tSls  

C = 10 + 3  
 
b. Subtraction Operator ( - )  
;s Operator igys Operand ds eku esa ls nwljs Operands ds eku dks ?kVkus ij izkIr gksus okys ?kVku ;k ?kVkQy dks Return djrk gSA tSls  

C = 10 - 3  
 
c. Multiplication Operator ( * )  
;s Operator nksuksa Operands ds ekuksa dks xq.kk djds izkIr gksus okys xq.kuQy dks Return djrk gSA tSls  

C = 10 * 3  
 
d. Division Operator ( / )  
;s Operator igys Operands ds eku esa nwljs Operand ds eku dk Hkkx nsdj izkIr gksus okys HkkxQy dks Return djrk gSA tSls  
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C = 10 / 3  
 
e. Modules OR Reminder Operator ( % )  
;s Operator igys Operands ds eku esa nwljs Operand ds eku dk Hkkx nsdj izkIr gksus okys “ks’kQy dks Return djrk gSA tSls  

C = 10 % 3  
Result of C = 1 

Example: 

#include <stdio.h>  
#include <conio.h>  
void main()  
{  

int A = 10, B = 3, C;  
C = A + B ;   
printf("\n Addition = %d", C);  
C = A - B ;  
printf("\n Subtraction = %d", C);  
C = A * B ;  
printf("\n Multiplication = %d", C);  
C = A / B ;  
printf("\n Division = %d", C);  
C = A % B ;  
printf("\n Modules|Reminder = %d", C);  
getch();  

} 

Output:  
Addition = 13  
Subtraction = 7  
Multiplication = 30  
Division = 3  
Modules|Reminder = 1 

2. Relational Operators  

Relational Operators (ररलेशनल ऑपरेटर) उन ओपेरटरों को कहते हैं जो िो िेररएबल के बीच का ररलेशन बताते हैं । tc Program esa fdlh 
Condition ds vk/kkj ij Execute gksus okys Statements dk pquko djuk gksrk gS] rc Condition dks Specify djus ds fy, ge Relational 
Operators dk iz;ksx djrs gSaA fdlh izksxzke esa bu Operators dk iz;ksx djds ge ;s irk yxkrs gSa fd dksbZ Condition lgh gS ;k ughaA ;fn Statement 
lgh (True) gksrh gS] rks ;s Operators 1 Return djrs gSa vkSj ;fn Condition lgh ugha gksrh gS (False) rks ;s Operators 0 Return djrs gSaA 
Relational Operators fuEu gSa%  

Operator  “C” Symbol  

Equal to  ==  

Not Equal to  !=  

Less then  <  

Greater then  >  

Less then or Equal to  <=  

Greater then or Equal to  >=  
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3. Logical Operator (लॉजजकल ऑिरेटर) 
tc fdlh Program esa ftlesa nks ;k nks ls vf/kd Conditions ds lkFk izfØ;k djds ifj.kke izkIr djuk gksrk gS] rc Logical 

Operators dk mi;ksx fd;k tkrk gSA नीचे ददए गए टेबल र्ें िो सभी लॉजिकल ओपेरटर ददए गए हैं जिनका उपयोग C र्ें होिा 
है यहां पर हर् ये र्ान लेिे हैं कक A की िरै्लय ू1 है और B की िरै्लय ू0 है| 

Operator Description Example 

&& (AND) 

tc Logical Operator ds nksuksa rjQ dh Condition True gksrh gS] rc ;s AND Logical 
Operator True ;k 1 Return djrk gSA ;fn AND Logical Operator ds nksuksa rjQ dh 
Conditions esa ls fdlh ,d Hkh Condition }kjk 0 ;k False Return gks jgk gks] rks ;s 
Logical Operator Hkh False Return djrk gSA 

    (A && B) is false. 

|| (OR) 

bl Logical Operator ds nksuksa rjQ dh Condition esa ls ;fn fdlh ,d rjQ dh Condition 
Hkh True gksrh gS] rc Hkh ;s Logical Operator True ;k 1 Return djrk gSA ;fn Logical 

Operator dsoy ,d gh fLFkfr esa False Return djrk gS] tc bl Logical Operator ds Left 

Hand Side o Right Hand Side nksuksa rjQ dh Conditions False gksrh gSaA 

     (A || B) is true. 

! (NOT) 

इसको नॉट  लॉजिकल ऑपरेटर कहिे हैं । यह ककसी भी िेररएबल या ऑपरेंड की 
लॉजिकल स्टेट को  reverse करने के ललए इस्िेर्ाल ककया िािा है िसेै यदद ककसी 
की लॉजिकल स्टेट true है िो इस ऑपरेटर को इस्िरे्ाल करने के बाद इसकी िरै्लय ू
false होगी| 

     !(A && B) is true 

 

4. Bitwise operator (बबटवाइ् ऑिरेटर)  
 
“C” Language esa dqN ,sls Operators Hkh Provide djrk gS] ftudk iz;ksx ge fdlh Identifier dh Bits ij dj ldrs gSaA bl Operator dk mi;ksx 
lh/ks gh fdlh Identifier dh Bits ij dke djus ds fy, fd;k tkrk gSA ;s Operator gesa”kk Integer izdkj ds Data Type ds lkFk gh Use gksrk gS] ;kuh 
Bitwise Operators dks dsoy Integer izdkj ds Data Type ds Identifier ds lkFk gh izfØ;k djus ds fy, Use fd;k tk ldrk gSSA “C” Language 
esa budh dqy la[;k N% gksrh gS%  
 

&  Bitwise AND Operator  

!  Bitwise OR Operator  

^  Bitwise Exclusive OR Operator  

<<  Bitwise SHIFT LEFT Operator  

>>  Bitwise SHIFT RIGHT Operator  

~  Bitwise Ones Compliment Operator  

Bitwise operator बबट पर कायथ करिा और यह bit-by-bit पर कायथ करिा है 

 P q p & q p | q p ^ q 

0 0 0 0 0 

0 1 0 1 1 

1 1 1 1 0 

1 0 0 1 1 

5. Miscellaneous operators (मम्लेननय् ऑिरेटर)  

इस सीरीि र्ें िो ऑपरेटर आिे हैं जिनकी बाि ऊपर नहीं की गयी कफर भी िो बहुि र्हत्िपणूथ हैं । 
Operator Description Example 

sizeof() 
sizeof()  इसर्ें ब्रकेैट र्ें जिस िेररएबल का नार् ललखिे हैं ये ऑपरेटर उसकी साइि 
बिा देिा है 

 sizeof(a), where a is integer, will 
return 4. 
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& 
िब हर्ें ककसी िेररएबल का रे्र्ोरी एड्रसे िानना होिा है िो हर् & के सार् िेररएबल 
नार् ललखिे हैं । 

  &a; returns the actual address         
of the variable. 

* ककसी पॉइंटर के सार् * इस्िरे्ाल करके हर् उस िेररएबल की िरै्लय ूिान सकिे हैं । *a; 

? : 

इसे हर् लसगंल लाइन इफ स्टेटर्ेंट भी कह सकिे हैं इसर्ें ? से पहले if 

statement या condition होिी है ? के बाद true statement और :  के बाद false 

statement ललखिे हैं । 

  If Condition is true ? then   value 
X : otherwise value Y 

Control-flow Statements 
िब ककसी प्रोर्ग्रार् र्ें एक से अधिक टास्क र्ें से ककसी एक टास्क को चुनना होिा है िो इसके ललए डडलसशन रे्ककंग स्टेटर्ेंट ललखने 
की आिश्यकिा होिी है। C प्रोर्ग्रालर्गं लैंग्िेि र्ें नॉन िीरो या non-null िरै्लय ूका अर्थ होिा है true और िीरो या null िरै्लय ूका अर्थ 
होिा है false।  

Boolean Expression – बलूलयन एक्सपे्रशन िो एक्सपे्रसशन होिा है जिसका ररिर्लट true या false र्ें ही हो सकिा है । 

if statement: 

if statement र्ें सबसे पहले condition को चेक ककया िािा है यदद दी गई condition true है िो if statement के अन्दर ददया गया statement 

execute हो िािा है|  

example: 
#include <stdio.h> 
void main() 
{ 
    int x = 20; 
    int y = 22; 
    if (x<y) 
    { 
        printf("Variable x is less than y"); 
    } 
   } 

if - else statement: 

if statement र्ें सबसे पहले condition को चेक ककया िािा है यदद दी गई condition true है िो if statement के अन्दर ददया गया 
statement execute हो िािा है और यदद condition false है िो else  statement statement execute हो िािा है . 
if...else statement का syntax 

if ( condition ) 
{ 

statement block; 
} 
else  
{ 

statement - outside;  
} 
Example: 
#include <stdio.h> 
void main() 
{ 
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    int x = 20; 
    int y = 22; 
    if (x<y) 
    { 
        printf("Variable x is less than y"); 
    } 
    else 
    {  
        printf("Variable x is greater than y"); 
    } 
} 

nested if statements  

िब हर् एक if या else या if और else दोनों के  अंदर दसूरा या अधिक if या if  else या else if  स्टेटर्ेंट ललखिे हैं । िो उसे नेस्टेड इफ 
स्टेटर्ेंट कहि ेहैं । 

switch statement  

जस्िच स्टेटर्ेंट र्ें एक कंडीशन होिी है और और इस कंडीशन के ररिर्लट के आिार पर ढेर सारे टास्क र्ें से कोई एक ही रन होिा 
है । र्ानलो हर्ें ऐसी programming करनी है जिसरे् हर् अपनी िरुरि के अनसुार जिस statement को चाहे िही execute हो (ललख ेगये 

statement र्ें से) िो इस जस्र्ति र्ें switch case statement better है| switch case statement भी एक decision making statement है| switch 

statement र्ें expression एक integer है| इसर्ें एक – एक करके सभी statement को चेक ककया िािा है िब कोई भी case दी गई 
expression से र्चै करिा है िो िो statement execute हो िािा है| 
Example: 
#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main() 

{ 

int n; 

printf(“\nEnter a number: \n); 

scanf(“%d”,&n); 

switch(n) 

{ 

case 1: 

printf(“\n One”); 

break; 

case 2: 
printf(“\n Two”); 

break; 

case 3: 

printf(“\n Three”); 

break; 

default: 

printf(“\n Not match”); 

} 

} 
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Iteration (Loops) लूि 

प्रोर्ग्रालर्गं र्ें बहुि बार ऐसी जस्र्ति आिी है िब कोड र्ें ककसी लाइन को या कुछ लाईन को बार बार रन कराने की आिश्यकिा 
पड़िी है । ऐसी जस्र्ति र्ें हर् लूप का इस्िरे्ाल करिे हैं । लूप भी एक िरह का प्रोर्ग्रालर्गं स्टेटर्ेंट है । लूप लगिे सर्य कुछ बािें 
ध्यान देने की होिी हैं । िसेै लूप र्ें ककन लाइन को बार बार रन करना है और ककिनी बार रन करना है । 
लूप के ललए  C र्ें  for , while , do – while  प्रकार के लूप स्टेटर्ेंट इस्िरे्ाल ककये िािे हैं । 
ककसी भी लूप स्टेटर्ेंट के िीन भाग होिे हैं और लूप काउंटर इस संख्या को तनिाथररि करिा है की लूप ककिनी बार चलेगा । पहले 
भाग र्ें हर् लूप काउंटर को इतनलशयलाइज़ करिे हैं और इसके दसूरे भाग र्ें हर् चेक करिे हैं की लूप अपनी अंतिर्  या लूप ख़िर् 
करने कंडीशन   र्ें  पहुूँच गया है की नहीं  और यदद नही ंिो हर् लूप काउंटर की िरै्लय ूको र्ोड़ा बढ़ा या घटा ( लूप के िीसरे पाटथ के 

अनसुार ) देिे हैं । 

 

1. for loop:  

इस लूप र्ें लूप िेररएबल होिा है, िो की यह िय करिा है की लूप के अदंर का कोड ककिनी बार रन करेगा हर बार लूप चलने से 
पहले लूप इस िेररएबल की िरै्लय ू चेक कर लेिा है| 
for loop example:  
#include <stdio.h> 
void main ()  
{ 
 int i; 

for(i=1 ;i<=10 ;i++ )  
{ 

        printf("This loop will run 10 times.\n"); 
    } 
 } 
  

2. while loop:  

इस लपू र्ें एक स्टेटर्ेंट या एक सार् कई स्टेटर्ेंट बार बार रन होिे हैं िब िक की while र्ें दी गयी कंडीशन true रहिी है | यह हर 
बार लूप चलने से पहले कंडीशन चेक करिा है । 
while loop example: 
#include <stdio.h> 
void main ()  
{ 

int i=0; 
    while(i<=10  )  

{ 
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        printf("This loop will run 10 times.\n"); 
        i=i+1; 
       }  
} 

3. do…while loop:  

इस लपू र्ें एक स्टेटर्ेंट या एक सार् कई स्टेटर्ेंट बार बार रन होिे हैं िब िक की while र्ें दी गयी कंडीशन true रहिी है | यह हर 
बार लूप चलने के बाद  कंडीशन चेक करिा है ।  
do – while example: 
#include <stdio.h> 
void main ()  
{ 

int i=0; 
    do { 
        printf("This loop will run 10 times.\n"); 
        i=i+1; 
          }while(i<=10 );  
} 

nested loops 

इस प्रकार का लूप िह होिा है जिसर्ें एक लूप के अंदर दसूरा लूप स्टेटर्ेंट होिा है िो उसे नेस्टेड लूप स्टेटर्ेंट कहिे हैं| 

Loop Control Statements:   

C र्ें break, continue और goto command हैं िो की लूप को कण्ट्रोल करिे हैं । 
S.N. Control Statement & Description 

1 

break statement: यह लूप को िुरंि सर्ाप्ि करके कण्ट्रोल को लूप के बाहर अगले स्टेटर्ेंट पर पहंुच 
देिा है । example:  
for(i=0;i<5;i++){  
   if(i==2) { 
    break; }  
} 

2 

continue statement: यह लूप र्ें कॉन के नीचे ललख ेस्टेटर्ेंट को छोड़ कर लूप को कंडीशन चेक 
करने के ललए और लूप को आगे बढ़ने के ललए कफर से ऊपर लूप के स्टेटर्ेंट पर भेि देिा है । 
for(i=0;i<5;i++){  
   if(i==2) { 
    continue; } 
} 

3 

goto statement: यह स्टेटर्ेंट िास्िि र्ें दो पाटथ र्ें होिा है पहले पाटथ र्ें ककसी लेबल का नार् ददया 
िािा है और दसूरे पाटथ र्ें goto  के बाद उस लेबल का नार् ददया िािा है जिससे लूप के अंदर िब 
goto स्टेटर्ेंट लर्लिा है िो िह उस लूप को सर्ाप्ि कर उस लेबल पर कंरोल को पहंुचा देिा  है । 
for(i=0;i<5;i++){  
   if(i==2) { 
    goto x; } 
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} 
x: printf(“bye”); 

Function in ‘C’ (फंक्शन) 

C र्ें एक या अधिक  स्टेटर्ेंट िो कक सजम्र्ललि रूप से ककसी  टास्क को करिे हैं  को फंक्शन कहा िािा है । ककसी भी C प्रोर्ग्रार् र्ें 
कर् से कर् एक फंक्शन main() होिा ही है इसके अलािा अन्य प्रोर्ग्रार् र्ें और भी फंक्शन होिे हैं। अपने कोड को कई फंक्शन र्ें 
बाूँट कर रख सकिे हैं। फंक्शन बना कर coding करने से कई लाभ होिे हैं, िसेै एक ही प्रकार के टास्क के ललए हर्ें बार बार 
कोडडगं  नहीं करनी पड़िी बस हर्ें उस फंक्शन को ही हर बार कॉल करना होिा है| बड़ ेप्रोर्ग्रार् र्ें एरर की बहुि सम्भािना होिी है 
पर िब हर् इससे कई छोटे छोटे फंक्शन र्ें बाूँट कर ललखिे हैं  िब हर्ारी पकड़ बहुि अच्छी होिी है और गलतियों की सम्भािना 
बहुि कार् होिी है । 

1. Built-in  Function or Predefined Function 
हर्ें बहुि सारे फंक्शन कक के सार् भी लर्लिे हैं जिन्हें हर् बबर्लट इन  फंक्शन कहिे हैं| इनको अलग अलग केटेगरी के 
दहसाब से अलग अलग लाइबे्ररी फाइल र्ें डडफाइन ककया गया है िब जिस प्रकार के फंक्शन को इस्िरे्ाल करना होिा है उस 

कटेगरी की हेडर फाइल को अपने कोड र्ें include करके हर् उन फंक्शन का इस्िेर्ाल कर सकिे हैं । िसेै 
input और  output से सम्बधंिि फंक्शन इस्िेर्ाल करने के ललए हर्ें standard input and output header file include करनी 
पड़िी है इसललए हर्  #include <stdio.h> ललख कर इस फाइल को अपने कोड र्ें ऐड कर लेिे हैं। 

Example: printf(), scanf(), getch() function. 
2. User Defined Function 

िो फंक्शन हर् अपने प्रोर्ग्रार् र्ें अपनी िरूरि के अनसुार डडफाइन करिे हैं या बनािे हैं उन्हें यिूर डडफाइंड फंक्शन कहिे 
हैं । िब हर् फंक्शन डडफाइन की बाि करिे हैं िो हर् र्ूल रूप से फंक्शन हेडर और फंक्शन बॉडी की बाि करिे हैं। िैसे 
Return type, function name, parameter और function body. 

function prototype – यह पाटथ सबसे ऊपर ललखा िािा है इस पाटथ से कम्पाइलर को र्ालूर् पड़िा है कक इस नार् का 
फंक्शन नीचे डडफाइन ककया गया है । 
function define – इस पाटथ र्ें फंक्शन र्ें क्या होगा इसके ललए कोडडगं की िािी है | 

function call – इस पाटथ र्ें फंक्शन को कॉल ककया िािा है या हर् ये भी कह सकि ेहैं की इसी स्टेटर्ेंट के बाद ही फंक्शन 
कायथ करना शुरू करिा है। 

Example: 
int add(int ,int );  //function prototype  
 
int add(int a,int b) {   // function definition 

int c=0; 
c = a + b; 
return (c) ; 

} 
 

int sum = add(10,15);   // function calling 

इसर्ें add function name है और उसके बाद ब्रकेैट र्ें दो बार int ललखा गया है जिसका अर्थ है की इस function र्ें हर्ें दो  int value 

parameter या argument के रूप र्ें भेिनी पड़ेंगी। लाइन र्ें सबसे पहले भी int ललखा गया है इसका अर्थ है कक यह function run होने 
के बाद एक int value return करेगा । 
Function Call: फंक्शन को कॉल करिे सर्य हर् उसे value या argument दो प्रकार से दे सकिे हैं | 
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Call by value:  

इस प्रकार से िब हर् ककसी िेररएबल की िरै्लय ूfunction र्ें भेििे हैं िो उस िेररएबल की िास्िविक value की copy भेििे हैं इससे 
िेररएबल की िास्िविक िरै्लय ूपर कोई असर नही ंपड़िा है । 
Example: 

#include<stdio.h> 
int add(int a,int b);    //function decleration or function prototype 
void main(){ 

int a=10, b=20, c; 
c = add(a, b);   //function call 
print(“\n Sum =  %d”,c); 

} 
int add(int a,int b){   //function definition or function body 
      int c = a+b; 
      return (c); 
} 

output -> Sum = 30 

Call by reference:  

िब हर् function call करिे हैं िो हर् variable का address भेििे हैं िो फंक्शन र्ें कायथ उस variable की िास्िविक िरै्लय ूपर होिा है। 
Example: 

#include<stdio.h> 
int add(int *a, int *b);    //function decleration or function prototype 
void main(){ 

int a=10, b=20, c; 
c = add(&a, &b);   //function call 
print(“\n Sum =  %d”,c); 

} 
int add(int *a,int *b){   //function definition or function body 
      int c = *a + *b; 
      return (c); 
} 

output -> Sum = 30 

Recursion: 
Recursive एक प्रोर्ग्रालर्गं िकनीक है िो प्रोर्ग्रार्र को स्िय ंके संदभथ र्ें कायथ करने की permission देिा है| सी र्ें, यह एक ऐसे function का रूप 

लेिा है िो स्िय ंकॉल करिा है| recursive function िहा ंतनदेशों र्ें से एक "प्रकिया दोहराना" है। Recursive कुछ र्ायनों र्ें लूवपगं के सर्ान है 

दसूरी ओर, recursion उन विचारों को व्यक्ि करना र्ें आसान बनािा है जिसर्ें recursive कॉल का पररणार् कायथ को परूा करने के ललए आिश्यक 

है। 

Array 
C language र्ें एक प्रकार के data सर्ूह को array कहा िािा है| यह data कंप्यटूर की menory र्ें िर्बद्ध िरीके से एक सार् रखा िािा है 

Array की एक इकाई को एललर्ेंट कहा िािा है ककसी भी ऐरे र्ें सभी data एललर्ेंट एक ही प्रकार के होना चादहए यदद ऐरे intiger संख्या का है िो 
उसरे् लसफथ  int value हो स्टोर हो सकिी है एक ऐरे र्ें कुछ एललर्ेंट int ,कुछ float और कुछ char नहो हो सकि ेहै ऐरे के ककसी भी अियि को 
प्रदलशथि करने के ललए ऐरे की नार् के बाद कोष्टक र्ें index ललखि ेहै| उदहारण: यदद ककसी ऐरे का नार् marks है िो ऐरे marks[5] use ऐरे र्ें 
पाचिे एललर्ेंट को प्रदलशथि करेगे| 
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ऐरे का use प्रोर्ग्रालर्गं र्ें बहुि लाभ दायक होि है क्योकक इसके र्ध्य र्ें एक सर्ूह के हिार अियि के विषय र्ें data भरा िािा है, संगणना की 
िािी है और पररणार् को भी र्ुदिि ककया िािा है| परीक्षाफल और अंकिाललका ऐरे के द्िारा ही ियार की िािी है| ऐरे की index 0 से start 

होिी है| 

Array एक ऐसा data structure है िो की fixed number के same data type elements को store कर सकिा है।  िसेै िो array बहुि सारे data को 
store करने के कार् आिा है लेककन इसको same type के variable का collection भी कहा िा सकिा है । “An Array is refers to a group of data 

item, where data items must be of similar type.” Array एक ऐसा data type है जिसरे् केिल similar type की value ही store की िा 
सकिी है|  

example – अगर array integer value के ललए declare ककया गया है िो उसरे् केिल integer value ही store की िा सकिी है और यदद 
character type का declare ककया गया है िो उसरे् केिल character type की value ही store की िा सकिी है और float type का है िो 
only float type की value स्टोर कर सकिे है| दसुरे शब्दों र्ें, एक array र्ें only similar type की value की स्टोर कर सकि ेहै|  

 

ककसी Array के अंदर जििने भी Value िर्ा होि ेहै उन सबका एक index number होिा है | ये index number 0 से start होिा है र्िलब 

Array के अंदर िो पहला Value िर्ा होिा है उसका index number 0 होिा है और दसूरे Value का index number 1 होिा है और इसी िरह 

आगे के Value का index number 2 , 3 … होि ेिािा है | इसी ललए अगर हरे् ककसी Array के अंदर के ककसी Value को output र्ें ददखाना है 

िो हरे् उस Array के नार् के सार् उसका index number ललखना होिा है | 

एक one dimensional Array का use सािरण ललस्ट इत्यादद बनाने र्ें ककया िािा है िर्ा एक ही index variable का use ककया िािा है 

इसको single - subscripted variable भी कहि ेहै 

यदद ऐरे का नार् x है िो उसके n अियि इस प्रकार प्रदलशथि कर सकि ेहै: x[0],x[1],x[2]....x[n] इत्यादद  

one dimensional Array का syntax तनजम्लणखि है:  

datatype variablename [size]; 

यह type ऐरे के अियि का डेटा type प्रदलशथि करिा है िेसे int , float ,char आदद variable name ऐरे का नार् है जिसे ऐरे का memory र्ें 
शुरुआिी एड्रेस (base Address) भी कहि ेहै और size ऐरे का size प्रदलशथि कर रही है size के अनसुार ही ऐरे के ललए memory र्ें सुरक्षक्षि 

होगी| 
उदहारण : int group [10]; 

उपरोक्ि उदहारण र्ें एक group नार् का ऐरे ललया गया है जिसका type int है इसका अर्थ यह है की ऐरे र्ें अभी एललर्ेंट int type के स्टोर होगे| 
 

ऐरे को एक बार declare करने के बाद इसका size and data type change नहीं ककया िा सकिा।  
Array declaration:  int number[5]; 

ऊपर data type “int” है, “number” variable का नार् है एंड Brackets रे् 5 का र्िलब है की इसर्ें 5 int values को store ककया िा सकिा है। 
 

Array मे कुछ store करना या access करना – ऊपर declare ककये गए array रे् 5 values store की िा सकिी है।  
First value access or refer के ललए :       number[0] ;   First ऐरे रे् value store करने के ललए : number[0] = 5; 

second value access or refer के ललए :   number[1] ;   Second ऐरे रे् value store करने के ललए : number[1] = 10; 

third value access or refer के ललए :      number[2] ;   Third ऐरे रे् value store करने के ललए : number[2] = 15; 

Fourth value access or refer के ललए :   number[3] ;   Fourth ऐरे रे् value store करने के ललए : number[3] = 20; 

Fifth value access or refer के ललए :      number[4] ;   Fifth ऐरे रे् value store करने के ललए : number[4] = 30; 

 
Example 1: 
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#include<stdio.h> 
 void main() 
{ 
  int i; 

int arr[5] = {10, 20, 30, 40, 50}; 
for (i=0; i<5; i++) 
{ 

 printf("\n %d ",arr[i]); 
  } 
 } 
Example 2: 
#include<stdio.h> 
void main(){ 
    int arr[5];  /* 1 - D array declaration*/ 

int i, j; 
for(i=0; i<5; i++) { 

        printf("Enter value in array: "); 
           scanf("%d", &arr[i]); 
        } 
    //Displaying array elements 

printf("One Dimensional array elements:\n"); 
    for(i=0; i<5; i++) { 
        printf(" %d ", arr[i]); 
      } 
   } 

Two - Dimensional Array (2-D Array):- 

two dimensional Array रे्दरक्स या टेबल को प्रदलशथि करने के ललए use ककया िािा है इसर्ें दो subscript use होिे है एक रो की संख्या 
बिाने के ललए और दसूरी कोलर् की संख्या बिाने के ललए इसके अियि तनददथष्ट करि ेसर्य पहले रो की संख्या ललखी िाति है|  
Two Dimensional Array र्ें data को row और column के अनसुार िर्ा ककया िािा है| इस array र्ें दो sub - script होिी है। इसका सबसे बड़ा 
उदाहरण है Matrix. 

 
  

Declaration of Two Dimensional Array in C Programming:- C Programming र्ें Two Dimensional Array को declare करने का िरीका 
तनम्नललणखि है | 

   Data_Type Array_Name[Row_Size][Column_Size]; 
  int arr[2][3]; 
  

1. Data_Type :- सबसे पहले Array का Data Type ललखा िािा है | (example: int) 

2. Array_Name :- इसके बाद Array का नार् ललखा िािा है | (example: arr) 

3. Row_Size :- जिस Data को Array र्ें िर्ा ककया िा रहा है उसके पजंक्ियों या Row की संख्या को यहाूँ ललखा िािा है | (example: 2) 

4. Column_Size :- जिस Data को Array र्ें िर्ा ककया िा रहा है उसके स्िंभ या Column की संख्या को यहाूँ ललखा िािा है |(example: 3) 

Example: 
#include<stdio.h> 
void main(){ 
    int arr[2][3];  /* 2D array declaration*/ 
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int i, j; 
for(i=0; i<2; i++) { 

        for(j=0;j<3;j++) { 
            printf("Enter value in array: "); 
            scanf("%d", &arr[i][j]); 
        } 
    } 
    //Displaying array elements 

printf("Two Dimensional array elements:\n"); 
    for(i=0; i<2; i++) { 
        for(j=0;j<3;j++) { 
            printf("%d ", arr[i][j]); 
         } 
    } 
} 

Pointers 
पॉइंटर एक िेररएबल है िो दसूरे variable का address संर्ग्रहीि करिा है| एक pointer एक अन्य पॉइंटर के address को भी स्टोर कर सकिा है जिसे 

pointer की श्रंखला कहा िािा है और िेररएबल के र्ान को पॉइंटर के र्ाध्यर् से पढ़ा िा सकिा है।रे्र्ोरी के प्रत्येक संर्ग्रहण स्र्ान का एक valied 

address है, address एक संख्या है िो िलर्क रूप से बढ़िा है रे्र्ोरी र्ें रख ेगए हर प्रोर्ग्रार् के ललए, प्रोर्ग्रार् र्ें प्रत्येक िेररएबल या फंक्शन का 
valied address होिा है। Pointers एक बहुि powerful प्रोर्ग्रालर्गं टूल हैं इसका उपयोग करके कायथिर् (Program) की efficiency र्ें सुिार कर 

सकि ेहै| यह unlimited र्ात्रा र्ें डेटा को संभालने र्ें भी आपकी र्दद करिा है। 

Pointers का उपयोग व्यापक रूप से प्रोर्ग्रालर्गं र्ें ककए िािा हैं| िे variable identifier का उपयोग ककए बबना ककसी अन्य variable के स्र्रति स्र्ान 

को referenced करने के ललए उपयोग र्ें लाये िाि ेहै।  
Pointers का उियोग: 

 Pointers कायथ करने के ललए एक से अधिक र्ान िापस करने का एक िरीका प्रदान करि ेहैं। 
 Pointers का उपयोग arrays और structures को संभालने के ललए ककए िािा हैं क्योंकक ये अधिक कुशल होिे हैं। 
 Pointers complex डेटा संरचनाओ ंिैसे कक linked सूची, queues, पेड़, र्ग्राफ आदद का तनर्ाथण करने र्ें हर्ारी र्दद करि ेहैं। 
 Pointers कायथिर् के execution सर्य को कर् करिा है। 

Syntax: 

data_type *pointer_variable_name; 

int *p;  

उदाहरण: char*p; िहा,ं * यह दशाथिा है कक "p" पॉइंटर char है और एक सार्ान्य char नहीं है। 
 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main() 

{ 

int a=10; 
int *p=&a; 

printf(“\n a=%d”,a); 

printf(“\nAddress of a = %d”,p); 

printf(“\nValue of location p=%d”,*p); 

getch(); 

} 
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Strings 
C language र्ें करैक्टर (Character) या अंको (Number) और संकेिो (Symbol) के सर्ूह को string कहि ेहै जिसे quotation mark (“ ”) 

के अन्दर ललखा िािा है| एक string को char के ऐरे (Array) के रूप र्ें देखि ेहै जिसे string का ऐरे भी कहिे है| हर string का अंतिर् char null 

केरेक्टर (\0) होिा है जिससे string की सर्ाजप्ि का पिा चलिा है, इसललए null केरेक्टर को स्टोर करने के ललए एक करैक्टर ऐरे का size (n+1) 

होना चादहए क्योकक अंतिर् िगह पर null (“\0”) स्टोर ककया िािा है| 
Example : 

char s[]={‘i’,’n’,’d’,’i’,’a’,’\0’}; 

ककसी भी string का प्रत्येक char menory र्ें 1 बाइट लेिा है और string का अंतिर् char हरे्शा null होि है जिसे compiler द्िारा string के 

अंि र्ें िोडा िािा हो| 
C language र्ें string librery function तनजम्लणखि है 

1. strcat() 
2. strcpy() 
3. strlen() 
4. strcmp() 

strcat() Function: इस function के द्िारा दो स्रींग को एक सार् िोडा िािा है| इसका syntax तनजम्लणखि है: 
 strcat(s1,s1); 

strcpy() Function: यह function एक string के अियि को दसूरी string र्ें कॉपी करिा है इस function र्ें स्त्रोि िर्ा लक्ष्य string के 

base address का argument र्ें रूप र्ें पास करि ेहै| इसका syntax तनम्नललणखि है: 
strcpy(s1,s2); 

strlen() Function: इस function के द्िारा string के char धगने िाि ेहै जिसे string की लम्बाई कहि ेहै इसका syntax तनजम्लणखि है 

n =strlen(string); 

n एक int variable है जिसे string की लम्बाई कहि ेहै यह function पहले null char िक की string के char को धगनिा है| 
strcmp () Function: strcmp() दो string की िुलना करने के ललए use होिा है यह िुलना दोनों string के एक एक char के ASCII र्ान के 

आिार पर होिी है िेसे ही ककन्ही िो char के ASCII र्ान र्ें अंिर प्रप्ि होिा है िुलना िही रोक दी िािी है एसी स्िर्ी र्ें दोनों char के ASCII 

र्नो का अंिर function द्िारा लोटा ददया िािा है| 
Syntax: 
            strcmp(s1,s2); 
 
gets() function: 

इस function का use इनपटु string function को पढने के ललए ककया िािा| gets function र्ें िाक्य अर्िा एक या एक से अधिक शब्दों को 
इनपटु ककया िािा है| इनपटु string र्ें ररक्ि स्र्न और tab का use भी ककया िा सकिा है| इसका syntax तनजम्लणखि है: 
      gets(string);  
 
puts() function: 

puts() function का use string को आउटपटु के रूप र्ें प्रदलशथि करने के ललए ककया िािा है यह function भी एक सर्य र्ें एक ही करैक्टर या 
variable का र्ान प्रदलशथि करने के ललए use ककया िा सकिा है| िेसे : 

puts(“Hello”); 
 

सी र्ें एक जस्रंग िास्िि र्ें एक character array है एक individual character variable के रूप र्ें केिल एक अक्षर को संर्ग्रहीि करिे है हर्ें जस्रंग 

को स्टोर करने के ललए characters array की आिश्यकिा है| प्रत्येक िणथ एक array र्ें एक स्र्ान पर रहिा है अंतिर् character के बाद ररक्ि िणथ 
'\ 0' को रखा गया है ऐसा इसललए ककया िािा है िाकक प्रोर्ग्रार् यह बिा सके कक जस्रंग के अंि र्ें कब िक पहंुचा िा सकेगा । 
सी programming भाषा र्ें जस्रंग को घोवषि करने के दो िरीके हैं- 

1. Char array:  
char ch[10]={'u', 's', 'v', 'v', '\0'};   

2. String literal: 
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char ch[]="usvv";   

ऐसे केस र्ें '\ 0' को कंपाइलर द्िारा जस्रंग के अंि र्ें िोड़ ददया िािा है। 
 

Example: 

#include <stdio.h> 

void main ()  

{ 

   char ch[6] = {'H', 'e', 'l', 'l', 'o', '\0'}; 

   printf("Message: %s", ch ); 

   getch(); 

} 

Structures 
C भाषा र्ें विलभन्न प्रकार के डेटा को स्टोर करने के ललए structures का उपयोग ककया िािा है| c language र्ें ऐरे का use एक ही प्रकार के 

data के ललए ककया िािा है| ये data int float या char हो सकिा है परन्ि ुएक array के सभी एललर्ेंट एक ही प्रकार के data type के होि ेहै ऐरे 
का data अलर्धश्ि होिा है िबकक structure लर्धश्ि होिा है िो यिूर द्िारा पररभवषि होिा है, अि: structure र्ें एक सार् कई लभन्न प्रकार 
के data type का use ककया िा सकिा है| 
Example: एक लाइबे्ररी र्ें विलभन पसु्िको का ररकॉडथ रखना है िो उसके ललए पसु्िक का नार् प्रष्ट िर्ांक ि पसु्िक का र्ूर्लय इस्यादी का 
data एक सार् िेयार करना होगा| पसु्िक का नार् िर्ा लेखक का नार् char data है िबकक प्रष्ट िर्ांक एक int data है और पसु्िक का र्ूर्लय 

float data है|  
Structure का उपयोग करके हर् एक record को िैयार कर सकि ेहै| Structure ये एक अलग-अलग data types का कलेक्शन होिा है| Structure का 
इस्िेर्ाल करने के ललए 'struct' keyword का इस्िेर्ाल ककया िािा है| एक संरचना के प्रत्येक element को एक member कहा िािा है|  
C Language र्ें different type का data स्टोर करने के ललए structure का use करि ेहै| एक structure का syntax तनजम्लणखि है 

struct structureName 

{ 

   //member definitions 

}; 

 
Example: 
struct book 
{ 
     char bookname[20]; 
     char authorname[20]; 
     int page; 
     float price; 
}; 

 
C Program for structure: 

#include<stdio.h> 

#include <string.h>     

struct employee       

{   int id;       

    char name[50];       

}e1;  //declaring e1 variable for structure     

void main( )     

{     

   //store first employee information     

   e1.id=105;     

   strcpy(e1.name, "Sushil Chamoli");//copying string into char array     
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   //printing first employee information     

   printf( "employee 1 id : %d\n", e1.id);     

   printf( "employee 1 name : %s\n", e1.name);     

}   
 

Union: यतूनयन भी c language का एक यिूर डडफाइन data type है जिसका syntax structure के सार्ान होिा है परन्ि ुstructure के हर 
सदस्य की स्टोरेि location अलग – अलग होिी है िबकक यतूनयन के सभी सदस्यों की स्टोरेि location एक होिी है इसका अर्थ है की 
structure र्ें अनेक प्रकार के data type के सदस्य हो सकि ेहै ककन्ि ुउनकी स्टोरेि location एक होने के कारण एक सर्य पर उसरे् से ककसी 
एक का use एक बार र्ें ककया िा सकिा है 

Example : 
union abc 
{ 
int a; 
char c; 
float d; 
}code; 

Dynamic Memory Allocation 
malloc () function in C 

इस function का use कर memory को रन टाइर् पर allocate ककया िािा है यह function बिाए गई size का memory ब्लाक सुरक्षक्षि रखिा है 

और void type का pointer return करिा है लेककन िरूरि के अनसुार इसका type Change कर सकि ेहै 

इसका syntax तनजम्लणखि है : 

ptr=(cast type*)malloc(size); 

यह पर ptr cast type का pointer है| 
calloc () function In C 

यह एक अन्य memory एलोकेशन function है इसका use प्रोर्ग्रार् रन करने के दोरान diraived data type िेसे ऐरे स्रक्चर आदद द्िारा र्ांगे गए 

memory space को allocate करने के ललए ककया िािा है यह पर स्टोरेि के multipal ब्लाक को allocate करिा है और कफर बाइट को 0 पर set कर 

देिा है| इसका syntax तनजम्लणखि है 

*ptr=(cast type*)calloc(n,elem-size); 
relloc () function In C 

इस function का use पिूथ र्ें allocate memory space को पररितिथि करने के ललए ककया िािा है इसका syntax तनजम्लणखि है 

ptr= relloc(ptr,size); 
free () function In C 

इस function का use रन करि ेसर्य allocate की गई memory को ररलीस करने के ललए ककया िािा है इसका syntax तनजम्लणखि है 

free(ptr); 
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डटेाबे् मैनेजमेंट म्स्टम (DATABASE MANAGEMENT SYSTEM) 

Database िानकारी (Data) का एक संर्ग्रह है | डेटाबेस र्ैनेिर्ेंट लसस्टर्(Database Management System ) एक सॉफ्टिेर (Software) है 

जिसका उपयोग डेटाबेस को बनाने(creating) और डेटाबेस को संभालने(managing) के ललए ककया िािा है |DBMS िह सॉफ्टिेर है, जिससे हर् एक 

नया Database को बना सकि ेहै|DBMS अपने उपयोगकिाथओ ं(users) और प्रोर्ग्रार्र (programmers ) को एक व्यिजस्र्ि िरीके के सार् डाटा को 
बनाने(create) , संभालने (manage) और update करने की सुवििा प्रदान करिा है । Database र्ें िानकाररयों को इस प्रकार से इकट्ठा ककया िािा 
है कक िानकाररयों को बड़ी आसानी से संभाला िा सके और िरूरि पड़ने पर ककसी भी िानकारी को बड़ी आसानी से प्राप्ि ककया िा सके | 

उदाहरण के ललए ककसी स्कूल र्ें पढ़ने िाले सभी विद्याधर्थयों की िानकारी को Student Database (स्टूडेंट डाटाबेस) के अंदर इकट्ठा करके रखा िा 
सकिा है जिसर्ें की विद्याधर्थयों का नार्, पिा, कक्षा रोल नबंर, इत्यादद से संबधंिि िानकाररया ंहो सकिी है| 
DBMS के कुछ उदाहरण :- MySQL, PostgreSQL, Microsoft Access(र्ाइिोसॉफ्ट एक्सेस), Oracle(ओरेकल) इत्यादद। 

डेटाबे् मनेैजमेंट म्स्टम के फायदे (Advantages of Database Management System) 

1. Controlling Data Redundancy (डेटा ररडडंं् ी को ननयबंित करना) :- File Based System र्ें प्रत्येक एजप्लकेशन प्रोर्ग्रार् की अपनी 
तनिी फाइल होिी है इस जस्र्ति र्ें, कई स्र्ानों पर एक ही डेटा की डुजप्लकेट files बनाई िािी हैं। DBMS र्ें, एक सगंठन 

(organization)  के सभी डेटा को एक डेटाबेस फाइल र्ें एकीकर ि ककया िािा है र्िलब की डेटा डाटाबेस र्ें केिल एक स्र्ान पर दिथ 
ककया िािा है और इसे दोहराया नहीं िािा है। 

2. Sharing of Data (डेटा ्ाझा करना) :- DBMS र्ें, organization के authorized users (अधिकर ि उपयोगकिाथओ ं ) द्िारा डेटा साझा 
ककया िा सकिा है। डाटाबेस एडलर्तनस्रेटर डेटा को तनयबंत्रि करिा है और डेटा को access करने के ललए उपयोगकिाथओ ंको अधिकार 

देिा है । कई उपयोगकिाथओ ंको एक सार् िानकारी के सर्ान टुकड़े िक पहंुचने का अधिकार ददया िा सकिा है िा सकिा है remote 

users भी सर्ान डेटा साझा कर सकि ेहैं। इसी िरह, एक ही डाटाबेस के डेटा को अलग-अलग एप्लीकेशन प्रोर्ग्रार् के बीच साझा ककया िा 
सकिा है। 

3. Data Consistency (डाटा जस्िरता) :- डेटा ररडडंसंी (Data Redundancy) को तनयबंत्रि करके, डाटा जस्र्रिा प्राप्ि की िािी है। र्िलब 

की डाटाबेस र्ें एक ही प्रकार के डेटा को बार-बार इन िर्ा होने से रोका िािा है 

4. Integration of Data (डेटा का एकीकरण):- DBMS र्ें, डेटाबेस र्ें डेटा tables (िाललका) र्ें संर्ग्रदहि होिा है। एक डेटाबेस र्ें एक से 

अधिक tables होि ेहैं और िाललकाओ ं(या संबधंिि डेटा संस्र्ाओ)ं के बीच ररश्िों को बनाया िा सकिा है। इससे डेटा को पनुः प्राप्ि करना 
और अपडेट करना आसान हो िािा है 

5. Data Security(डाटा ्ुरक्षा) :- DBMS र्ें डाटा को परूी िरह से Database Administrator (एडलर्तनस्रेटर) द्िारा तनयबंत्रि ककया िािा 
है और डाटा बेस एडलर्तनस्रेटर ही यह सुतनजश्चि करिा है कक ककस User को ककिना Database के ककिने दहस्से पर Access देना है या 
नहीं देना है इससे डेटाबेस कक लसक्योररटी बहुि अधिक बढ़ िािी है | 

6. Recovery Procedures(डाटा ररकवरी ) :- कंप्यटूर एक र्शीन है इसललए यह संभि है कक कभी भी कंप्यटूर र्ें कोई हाडथिेयर या 
सॉफ्टिेयर संबधंिि सर्स्या उत्पन्न हो िाए ऐसे र्ें यह बहुि िरूरी है की कंप्यटूर र्ें ककसी प्रकार की सर्स्या उत्पन्न होने पर उसर्ें रखें 
डेटाबेस को हर् Recover कर पाएं DBMS र्ें यह कार् बड़ी आसानी से ककया िा सकिा है | 

डाटाबे् म्स्टम के नुक्ान (Disadvantages of Database Management System) 

1. Cost of implementing :- डाटाबेस लसस्टर् को implement( कायाथन्ियन ) करने र्ें िो लागि आिी है िह काफी ज्यादा हो सकिा है 

जिसर्ें काफी रुपए खचथ हो सकि ेहैं | 

2. Effort to transfer data :– र्ौिूदा लसस्टर् से डाटाबेस र्ें डेटा को transfer करने के ललए काफी र्ुजश्कलों का सार्ना करना पड़ सकिा है 

और इसर्ें बहुि अधिक सर्य भी लग सकिा है | 
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3. Risk Of database fails :- अगर डेटाबेस विफल हो िािा है भले ही अपेक्षाकर ि कर् अिधि के ललए िो संपणूथ कंपनी पर भी असर पड़ेगा और 

कंपनी को कई प्रकार के नकुसान उठाने पड़ेंगे | 

DATABASE ARCHITECTURE:- 
Information Technology र्ें, डेटा Database Architecture नीतियों (policies), तनयर्ों (rules) या र्ानकों (standards) से बना होिा है िो कक यह 

तनयबंत्रि करिा है कक Database र्ें डाटा कैसे संर्ग्रदहि हो रहा है उस Data का ककस प्रकार से उपयोग हो रहा है और उस Data को ककस प्रकार से 

संभाला िा रहा है | Data को िास्िि र्ें bits, या संख्याओं और strings के रूप र्ें संर्ग्रदहि ककया िािा है, लेककन इस स्िर पर डेटा के सार् कार् 

करना र्ुजश्कल है। 
Database Architecture का उदे्दश्य डेटाबेस के प्रत्येक Users (उपयोगकिाथ) को भौतिक रुप से Database का उपयोग करने से रोकिा है ककसी User 

को भौतिक रूप से Database का उपयोग करने से रोकने के कई सारे कारण है | िैसे कक जिस User को Database के जिस दहस्से का उपयोग करना 
है उस यिूर के सर्क्ष Database का िही दहस्सा प्रदलशथि हो और बाकी का डेटाबेस को िह यिूर Access ना कर पाएं जिससे डेटाबेस की लसक्योररटी 
पर कोई खिरा पदैा ना हो िाए | दो अलग अलग यिूर एक ही डाटा को देखना चाहिा है िो िह दोनों अलग-अलग उस एक ही डाटा को देख सकिा है 

लेककन अगर िह दोनों डेटाबेस के ददखने के िरीके को बदलना चाहे िो बदल सकिा है लेककन इस बदलाि का असर लसफथ  उस यूिर के ललए हो 
डेटाबेस पर इस बदलाि का कोई असर ना हो | डेटाबेस का User लसफथ  इिना िानिा है कक Database र्ें क्या िानकारी उपलब्ि है लेककन िह यह 

कभी भी नहीं िान पाए कक Database र्ें िह िानकारी ककस प्रकार से िर्ा की गई है | Database Administrator (DBA) उपयोगकिाथ को प्रभाविि 

ककए बबना डेटाबेस संर्ग्रहण संरचनाओ ं(database storage structures) को बदलने र्ें सक्षर् होना चादहए | 

  

 
Database Architecture को दो प्रकारों में बांटा गया है- 

1. Two-tier Client / Server architecture: Two-tier Client / Server architecture के दो र्ुख्य स्िर या परि हैं: – 

(i) Client  
(ii) Server Database. 

Two-tier Client – Server architecture User और Server पर आिाररि है। र्ग्राहक और सिथर के बीच सीिे संचार होिा है र्ग्राहक और सिथर 

के बीच कोई र्ध्यििी नहीं है | Two-tier architecture User इंटरफेस क्लाइंट पर चलिा है और Database Server पर संर्ग्रहीि रहिा है। 
 

2. Three-Tier Client / Server Architecture: American National Standards Institute (ANSI) या अरे्ररकी राष्रीय र्ानक संस्र्ान और 

Standards Planning and Requirements Committee (SPARC) ने 1975 र्ें Database Architecture का उत्पादन ककया।  
Three-Tier DBMS architecture के िीन स्िर या परि तनम्न हैं: – 

i. External Level (बाहरी स्तर):- यज़ूर इस स्िर पर कायथ करि ेहैं और िे इस स्िर से परे डेटाबेस के ककसी भी अजस्ित्ि के बारे र्ें कुछ 

नहीं िानि ेहैं। इस परि पर, डेटाबेस के कई आिेदन द्िारा Database र्ें िर्ा डाटा को देख सकि ेहै | User डाटाबेस को कैसे देकना 
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चाहिा है ये परूी िरह से उसी पर तनभथर करिा है पर यिूर को क्या क्या देखना है और क्या नहीं ये DBA िय करिा है | User का इसपर 

कोई control नहीं होिा है | 

ii. Conceptual Level (्ंकर्लिनात्मक स्तर):- यह स्िर External Level और Internal Level के बीच र्ें जस्र्ि होिा है | User 

Conceptual से परे डेटाबेस के ककसी भी अजस्ित्ि से अनिान हैं। दसूरे छोर पर, Internal Level ककसी भी उपयोगकिाथ के बारे र्ें 
िानकारी से अनिान हैं। इसललए, Conceptual Level र्ध्य र्ें बठैिा है और External Level और Internal/ physical Level के र्ध्य 

र्ध्यस्र् के रूप र्ें कायथ करिा है। 
iii. Internal/ physical Level (आंतररक/ भौनतक स्तर):– इस परि र्ें िास्िविक डाटाबेस िस्िीर र्ें आिा है। परूी डेटाबेस इसी स्िर पर 

physical िर्ा होिी है | 

DATABASE MODEL (डटेाबे् मॉडल) 

Database र्ॉडल एक प्रकार का डेटा र्ॉडल है िो डेटाबेस के logical ढांचे को तनिाथररि करिा है और र्लू रूप से यह तनिाथररि करिा है कक ककस िरह 

से संर्ग्रहीि और उपयोग ककया िा सकिा है। Database model Data के विलभन्न दहस्सों के बीच संबिंों का िणथन करिा है। Database का र्ॉडल ही 
यह िय करिा है कक database का डडिाइन ककस प्रकार का होगा, र्िलब की डेटाबेस के र्ॉडल को आिार बनाकर ही डेटाबेस का नक्शा िैयार ककया 
िािा है|Data base model यह define करिा है, कक data को database र्ें ककस प्रकार organize ककया गया है। 
हर database model कुछ तनयर्( Rule) िर्ा standard को follow करि ेहैं। 

डेटाबे् मॉडल के प्रकार :- 

1. Relational model 
2. Hierarchical database model 
3. Network model 
4. Object-oriented database model 
5. Entity-relationship model 

 
ऊपर ललख ेडाटाबेस र्ॉडल र्ें से आप ककस र्ॉडल का चुनाि करेंगे यह बाि कई चीिों पर तनभथर करिा है लेककन ककसी र्ॉडल को चुनने का सबसे 

प्रर्ुख कारण है आपके Software की आिश्यकिा र्िलब की आपके Software की आिश्यकिा ही यह सुतनजश्चि करिी है कक आपको ककस 

database र्ॉडल को अपने Software के ललए चुनाना है | इसके सार् ही आप database model को अपने प्रोिेक्ट र्ें शालर्ल करना चाहि ेहैं उस 

डेटाबेस र्ॉडल की गति और उस डाटाबेस र्ॉडल को आपके प्रोिेक्ट र्ें शालर्ल करने से आपके प्रोिेक्ट र्ें खचथ होने िाले रुपए और सर्य भी ककसी 
database model को चुनने और ना चुनने का कारण बन सकिा है | Database model र्ें सबसे ज्यादा उपयोग र्ें आने िाला database model 

ररलेशनल र्ॉडल (Relational model) है| िैसे कक MS SQLServer, IBM DB2, Oracle, MySQL, and Microsoft Access. 

1. Relational model (ररलेशनल मॉडल): 

Relational model को E.F Codd द्िारा पेश ककए गए र्ा| ररलेशनल र्ॉडल सबसे सार्ान्य र्ॉडल है| ररलेशनल र्ॉडल र्ें डाटा को Table 

(िाललकाओ)ं र्ें िर्ा ककया िािा है| हर Table (िाललकाओ)ं एक दसूरे table से संबधंिि होिा है | जिसे Relation के रूप र्ें भी िाना िािा है |हर 

टेबल columns और rows र्ें विभाजिि होिा है| हर columns र्ें Attribute को िर्ा ककया िािा है और Rows र्ें एक विलशष्ट उदाहरण के बारे र्ें 
डेटा शालर्ल करिा है | 

इसर्ें डाटा को Tables के संर्ग्रह के रूप र्ें व्यिजस्र्ि है ककया ििा है। टेबर्लस र्ें Row िर्ा Columns होि ेहैं। इन Tables को ररलेशन भी कहि ेहैं। 
टेबल या ररलेशन का Row Tupples कहलािा है िबकी Columns को Attributes कहा िािा है। इसर्ें trued Query Language के सॉफ्टिेयर का 
प्रयोग ककया िािा है।  
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Relational database र्ें data को two dimensional table र्ें organized ककया गया हैं। 

Relational database र्ें हर row ककसी record को दशाथयेगी। जिसे table कहा िािा हैं। 
टेबल की column जिन field को दशाथिी है उसे attribute कहा िािा है।  

Relational database र्ें row को एक unique value दी िािी है। जिसे primary key कहिे हैं। 
 

 
 

Relational Data Model 

2. Hierarchical database model (हहरार्चसकल डेटाबे् मॉडल):-  

इस र्ॉडल र्ें भी डाटा को ररकॉडथ के संर्ग्रह के रूप र्ें व्यिजस्र्ि ककया िािा है, परंि ुसभी ररकॉडथ आपस र्ें पदानिुर् (Tree like structure) से िुडे 

होि ेहैं। यह सबसे परुाना िर्ा लोकवप्रय डाटा र्ॉडल है।इसर्ें डाटा Data Manipulation Language सॉफ्टिेयर का प्रयोग ककया िािा है। यह 

database का सबसे परुाना रूप है। जिसका तनर्ाथण IBM ने अपने information management system के ललए िैयार ककया र्ा। यह model data को 
tree structure र्ें organize करिा है। जिसर्ें की एक parent node अन्य child node को बिािी है। 
इस database र्ें one - two - many relationship लगायी िा सकिी है। 

 
Hierarchical database model 

3. Network database model (नेटवकस  डेटाबे् मॉडल):- 

इस र्ॉडल र्ें डाटा को Records के र्ग्रपु के रूप र्ें व्यिजस्र्ि ककया िािा है। ररकॉडथ आपस र्ें Links के द्िारा िुड़े होिे हैं। यह model को database 

task group ने सन 1971 र्ें बनाया। यह model हरे्  one  to one , one  to many , ि  many to many relationship को दशाथने र्ें कारगर है। 
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Network Database model 

4. Object oriented database model (ऑब्जेक्ट ओररएटेंड डेटाबे् मॉडल):-  

Relational database र्ें एक database को कई सारे server's पर distributes नही ककया िा सकिा है। जिसके कारण object oriented database 

management system का तनर्ाथण ककया गया। इस model र्ें user अपने अपने data access के methode define कर सकि े हैं। 
यह future database model है। 

 
Object oriented database model 

Entity Relationship Diagram (E-R Model/Diagram) 
The Entity Relationship (E-R) data model is based on concept of real world that consists of a collection of basic objects called 
'entities' and relationship among the object. The ER model defines the conceptual view of a database. It works around real-world 
entities and the associations among them. At view level, the ER model is considered a good option for designing databases. 

1. Entity 
An entity can be a real-world object, either animate or inanimate, that can be easily identifiable. For example, in a school database, 
students, teachers, classes, and courses offered can be considered as entities. All these entities have some attributes or properties 
that give them their identity. An entity set is a collection of similar types of entities. An entity set may contain entities with attribute 
sharing similar values. For example, a Students set may contain all the students of a school; likewise a Teachers set may contain all 
the teachers of a school from all faculties. Entity sets need not be disjoint. 
Entities are represented by means of rectangles. Rectangles are named with the entity set they represent. 

 

2. Attributes 
Entities are represented by means of their properties, called attributes. All attributes have values. For example, a student entity may 
have name, class, and age as attributes. Attributes are the properties of entities. Attributes are represented by means of ellipses. 
Every ellipse represents one attribute and is directly connected to its entity (rectangle). 
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Entity-Set and Keys 
Key is an attribute or collection of attributes that uniquely identifies an entity among entity set. For example, the roll_number of a 
student makes him/her identifiable among students. 
Primary Key − A primary key is one of the candidate keys chosen by the database designer to uniquely identify the entity set. 
Super Key − A set of attributes (one or more) that collectively identifies an entity in an entity set. 
Candidate Key − A minimal super key is called a candidate key. An entity set may have more than one candidate key. 

3. Relationship 
The association among entities is called a relationship. For example, an employee works_at a department, a student enrolls in a 
course. Here, Works_at and Enrolls are called relationships. Relationships are represented by diamond-shaped box. Name of the 
relationship is written inside the diamond-box. All the entities (rectangles) participating in a relationship, are connected to it by a 
line. 

 

Example of ER Diagram:  
In this example student and faculty are entity. Studentid, student_name, student_class are attributes of student entity. In this 
studentid is primary key. In faculty entity facultyid, faculty_name and faculty_subject are attributes and facultyid is primary key. 
Students taught by faculty hence the relationship between student and faculty is taught by.  

 
Student faculty ER Diagram 

Normalization in DBMS 

Normalization को सिथप्रर्र् 1972 र्ें कोड द्िारा प्रतिपाददि ककया गया र्ा, Database normalization ररलेशनल स्कीर्ा को उनके 
फंक्शनल डडपेंडेंसी और प्राइर्री- की के आिार पर विशलेषण करने की प्रकिया है| 

Normalization Benefits in Database - इसका र्ुख्य उदे्दश्य तनम्न्न विशेषिाओ को प्राप्ि करना है  

 Redundancy Minimizing 

 Performance Improvement 

 Query Optimization 

 Minimizing Insertion, Deletion, Modification Anomalies 
 

Edgar F. Codd ने िीन नॉर्थल फॉर्थ को प्रतिपाददि ककया िो 1NF, 2NF and 3NF कहलाि ेहै, 3NF (Third Normal Form) की ठोस पररभाषा 
को – Boyce-Codd Normal Form (BCNF) Boyce और Codd द्िारा 1974 र्ें प्रतिपाददि ककया गया र्ा| डडिाइतनगं डाटाबेस, लसस्टर् 
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एनालललसस और डडिाइन िकनीक के भाग की िरह डाटा एनालललसस को सजम्र्ललि ककया गया है, डाटा एनालललसस एक प्रोसेस का 
यज़ू करिी है िो Normalization कहलािी है िो एजन्टटी और लसस्टर् से प्रचरुिा को कर् करिी है, अि डाटा संघटन की भविष्य की 
आिश्यकिाओ के ललए डाटा र्ॉडल को बनािी है| 

Normalization एक एसी िकनीक है िो Transactional Database and Data warehousing के ललए सारणी के घटकों को संगदठि करिी 
है|नॉर्थल फॉर्थ का उपयोग के सुतनजश्चि करने के ललए ककया िािा है की अतनयलर्ििा के विलभन्न प्रकार और असंगििा डाटाबेस र्ें 
प्रदलशथि नही की िा सकिी है| 

Functional Dependency 
Functional dependency is a relationship that exists when one attribute uniquely determines another attribute. If R is a relation with 

attributes X and Y, a functional dependency between the attributes is represented as X->Y, which specifies Y is functionally 

dependent on X. Here X is a determinant set and Y is a dependent attribute. Each value of X is associated with precisely one Y value. 

Functional dependency in a database serves as a constraint between two sets of attributes. Defining functional dependency is an 

important part of relational database design and contributes to aspect normalization. 
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Microsoft Access (MS Access) 
र्ाइिोसॉफ्ट एक्सेस (Microsoft Acess) एक डेटाबे् प्रबन्धन प्रणाली है, जिसकी रचना और वििरण माईक्रो्ॉफ्ट ने अपनी माइक्रो्ॉफ्ट 
पवन्डोज़ और र्कै ओएस एक्स के ललए ककया है। यह अनपु्रयोग माईक्रो्ॉफ्ट ऑफफ् का एक भाग है। इसका उपयोग डेटाबे् बनाने, 

डेटाबेस को र्ैनेि करने, विश्लेषण करने एि ंररपोटथ बनाने र्ें ककया िािा है।  
MS Access एक डेटाबेस सॉफ्टिेर है, जिसकी र्दद से हर् डाटा एंरी का अपना खुद का प्रोर्ग्रार् बना सकिे हैं| डाटाबेस डेिलपर्ेंट के 
ललए MS Access एक र्हत्िपणूथ और शजक्िशाली प्लेटफार्थ है| MS Access र्ाइिोसॉफ्ट कंपनी द्िारा िैयार ककया गया एक डेटाबेस 
एप्लीकेशन सॉफ्टिेयर है जिसके र्ाध्यर् से ककसी भी कंपनी, संस्र्ा आदद के बारे र्ें हर् ज्यादा से ज्यादा सचूनाओं को इकठ्ठा कर 
सकिे है िर्ा बाद र्ें कोई भी विलशष्ट िानकारी िो की उस संस्र्ा से सम्बधंिि हो, उसे प्राप्ि कर सकिे है |  

डाटा बे् (Database) 

ककसी विशेष उदे्दश्य के ललए एक स्र्ान पर संर्ग्रदहि एक सर्ान िर्ा आपस र्ें संबद्ध डाटा को डाटाबेस कहा िािा है। डाटा को 
व्यिजस्र्ि कर उससे विलभन्न सूचनाएं प्राप्ि की िा सकिी हैं िर्ा  उनका आिश्यकिानसुार उपयोग ककया िा सकिा है। एक ही 
डाटाबेस का उपयोग एक से अधिक उदे्दश्यों के ललए ककया िा सकिा है। 
Microsoft Access file extensions: 

Access Database (2003 and earlier) is .mdb. For example: ba.mdb 
Access Database (2007, 2010, 2013, 2016) is .accdb. For example: shastri.accdb 

डाटा प्रो्ेम्गं (Data Processing) 

ककसी इनपटु को उपयोगी आउटपटु र्ें बदलने के ललए गतिविधियों और प्रकियाओं का िर् प्रोसेलसगं कहलािा है। डाटा प्रोसेलसगं डाटा 
(इनपटु)को  उपयोगी सचूना (आउटपटु)र्ें बदलिा है। 
MS Access को हर् “collection of database “ भी कह सकिे है| .accdb – Access 2007 Database File के ललये उपयोगी होिा हैl .mdb – 

Microsoft Access Database के ललये उपयोगी होिा है| इसके अंिगथि तनम्न ऑब्िेक््स आि ेहै| 

Objects of MS Access 
1. Table:  

ककसी भी RDBMS के अंिगथि टेबल एक र्हत्िपणूथ ऑब्िेक्ट होिा है| इसके अंिगथि डाटा को रो और कॉलर् र्ें अरेंि करिे है| 

विलभन्न प्रकार के ररकार्डथस के कलेक्शन को टेबल कहिे है| “Table is a Collection of records “ 

2. Query:  

ककसी िानकारी को प्राप्ि करने के ललए पछूा गया प्रश्न क्िेरी कहलािा है| एक डेटाबेस के अन्दर एक से अधिक टेबर्लस होिी है, इन 
टेबर्लस के र्ध्य ररलेशनलशप create करके सूचना को प्राप्ि ककया िा सकिा है| टेबल के अन्दर कुछ सचूनाये इस िरह की भी होिी 
है जिनकी आिश्यकिा हरे् बार -बार होिी है, इसके ललए हरे् उस टेबल को बार -बार प्रयोग करना होिा है| MS Access र्ें ककसी टाइप 
के अन्दर से लसलेक्टेड फीर्लर्डस की सचूना को हर् अलग एक टेबल के रूप र्ें रख सकिे है, िर्ा िब भी हरे् उस सचूना की 
आिश्यकिा होिी है हर् अलग से टेबल के रूप र्ें रखी गई उस इनफारे्शन का प्रयोग कर सकिे है | MS Access र्ें यह queries के 
द्िारा implement ककया िािा है | 

3. Form:  

यह MS Access का िीसरा और र्हत्िपणूथ ऑब्िेक्ट है इसके द्िारा हर् डाटा को डेटाबेस र्ें स्टोर करा सकिे है, वप्रटं करा सकिे है 
लेककन र्ुख्यिः MS Access रे् form का प्रयोग इनपटु के ललए ककया िािा है। 
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4. Report :  

MS Access र्ें report एक ऑब्िेक्ट है जिसका प्रयोग आउटपटु को प्राप्ि करने के ललए ककया िािा है | ररपोटथ डेटा को संगदठि िरीके 
से display और print करने के ललए उपयोग की िािी है। ररपोटथ काफी लचीली होिी है इसर्ें हर् एक सार्ान डेटाबेस को कई लेआउट 
और फॉरे्दटग र्ें देख सकिे है | 

5. Macros: 

 र्ैिो एक टूल है िो कायों को स्िचाललि करिा है, और फॉर्थ, ररपोटथ और कंरोर्लस र्ें कायथक्षर्िा िोड़ने की अनरु्ति देिा है। उदाहरण 
के ललए, यदद आप ककसी फॉर्थ र्ें एक कर्ांड बटन िोड़ि ेहैं, िो आप बटन के ऑनजक्लक ईिेंट को र्िैो र्ें िोड़ि ेहैं| र्ैिो र्ें उन 
कर्ांर्डस को शालर्ल ककया िािा है, जिन्हें आप हर बार जक्लक करने के दौरान शालर्ल करना चाहिे है। इस िरह एक बटन पर जक्लक 
करिे ही ही सारे कर्ांड रन हो िाएगे| र्ैिो हर् ककसी भी फॉर्थ,टेबल ,ररपोटथ ,आदद र्ें ओपन कर सकि ेहै | 

6. Page: 

Page का आशय डेटाबेस को िेबपेि फॉरे्ट र्ें अर ि कर के देखने के ललए होिा है इसका संबिं डेटाबेस र्ैनेिर्ेंट से नहीं होिा | 

7. Module:  

र्ॉर्डयलू, यिूर द्िारा डडफाइन ककये गए functions, subroutines, और VBA code र्ें ललखे गए global variables का सर्ूह है। इन 
ऑब्िेक्ट का उपयोग एक्सेस डाटाबेस र्ें कहीं से भी ककया िा सकिा है। 

Database Design in MS Access 
डेटाबेस डडिाइन एक डेटाबेस के विस्िरि डेटा र्ॉडल को प्रोर्डयसू करने की प्रकिया है| डेटाबेस डडिाइन टर्थ एक संपणूथ डेटाबेस लसस्टर् के डडिाइन 

के बहुि सारे लभन्न भागों का िणथन करने के ललए प्रयोग की िािी है डेटाबेस डडिाइन के र्ुख्य टाइप तनम्नललणखि हैं 
1. Gathering and Analysis Design 
2. Conceptual design 

3. Logical design 

4. Physical design 

1. Gathering and analysis Design 

डेटाबेस डडिाईन प्रकिया का सबसे र्ुख्य भाग आिश्यकिा अनसुार िानकारी को इकट्ठा करना हैं िो डेटाबेस िैयार करना हैं उसके बारे र्ें िानकारी 
को ढूढना कफर उन िानकाररयों को इकठ्ठा करना ही डेटाबेस डडिाईन का पहला चरण हैं 

i.  िहाूँ का भी डेटाबेस िैयार करना हैं िहां खड़े होकर observe करना अर्ाथि यह देखना कक िहा ंक्या क्या हो रहा हैं ककस िरह कायथ 
ककया िा रहा है कायथ को करने की क्या प्रकिया हैं आदद | 

ii. Observe करने के बाद उस व्यजक्ि का Interview लेना जिससे िानकारी प्राप्ि करना हैं | 
iii. आिश्यकिाओ ंका संकलन सािारण: संगठन के यिूरों से पछूिाछ करके ककया िािा हैं बड़ी संस्र्ाओ र्ें यह कायथ काफी सर्य 

लगाने ि र्काने िाला होिा हैं इसललए लसफथ  एक ही व्यजक्ि से पछूिाछ की िािी हैं परन्ि ुइससे डाटा का िानकारी अिरूी प्राप्ि हो 
पािी हैं|  

iv. िानकारी को इकट्ठा करने का एक दसूरा िरीका प्रश्नािललयों का उपयोग हैं अनभुि द्िारा प्रभािशाली प्रश्निली बनाकर उन्हें लोगों 
र्ें बाूँट ददया िािा हैं उनके उत्िर फॉर्थ के रूप र्ें एकत्र कर ललए िािे हैं 

2. Conceptual design 

डेटाबेस से सम्बधंिि िानकारों को एकबत्रि करने के बाद उस डाटा पार विचार ककया िािा हैं कक िो िानकारी एकबत्रि की गई हैं िह सही हैं या नहीं| 
एक बार डेटाबेस डडिाइनर उस डाटा के बारे र्ें िानकारी प्राप्ि कर लेिा है िो डेटाबेस र्ें स्टोर होनी है िब िह यह तनिाथररि करिा है कक कहा ंपर 

डाटा र्ें तनभथरिा है कभी-कभी िब data बदल िािा है िो िे अपने आप दसूरे डेटा को बदल सकि ेहैं िो उधचि नहीं होिा है िैसे नार् िर्ा एड्रेस की 
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एक ललस्ट र्ें एक जस्र्ति की कर्लपना करि ेहैं िहा ंएक से अधिक व्यजक्ि एक िैसे एड्रेस को रख सकि ेहैं लेककन एक व्यजक्ि एक से अधिक एड्रेस 

को नहीं रख सकिा नार् एड्रेस पर तनभथर करिा है क्योंकक यदद एड्रेस भरना है िो उससे संबधंिि नार् भी लभन्न होिा है अिः एक एदरब्यटू बदला 
िा सकिा है दसूरा नहीं बदला िा सकिा| 
Conceptual design के टूर्ल्:- 

i. ER Diagram 

ii. Relationship 

iii. Normalization  

iv. Anomaly check 

3. Logical Design (लॉजजकल डडजाइन) 

डेटाबेस का दसूरा चरण लॉजिकल डडिाइन होिा है डेटाबेस डडिाइन करि ेसर्य आिश्यक िानकाररयों को इकट्ठा करने के बाद उस इंफॉरे्शन को 
अलग-अलग बांट कर Data का लॉजिकल स्रक्चर िैयार ककया िािा है| लॉजिकल डडिाइन डेटाबेस के विस्िरि िणथन के बारे र्ें सोच है िैसे डेटाबेस 

र्ें क्या इंफॉरे्शन स्टोर होगी ककस टाइप की इंफॉरे्शन स्टोर होगी आदद| 

4. Physical Design (फफजजकल डडजाइन) 

डेटाबेस का िीसरा चरण डेटाबेस डडिाइन को कफजिकली डडिाइन करना है अर्ाथि आिश्यक सूचनाओं को इकट्ठा करने उनके बारे र्ें विस्िरि 

िानकारी तनकालने के बाद उस डाटा को भौतिक रूप से प्रयोग र्ें लाया िािा है| डेटाबेस की कफजिकल डडिाइन स्टोरेि र्ीडडया पर डेटाबेस के 

कफजिकल कॉजन्फगरेशन को specify करिा है कफजिकल डडिाइन डेटाबेस के सबसे नीचे के लेिल के डेटा का िणथन करने के ललए प्रयोग ककया 
िािा है कफजिकल डडिाइन के अंिगथि डेटाबेस के िास्िविक स्रक्चर को डडिाइन ककया िािा है| 

Data Types of MS Access 
डाटा की प्रकर ति के आिार पर डाटा कई प्रकार का होिा है। एर् एस एक्सेस रे् डाटा टाईप तनम्न प्रकार के होि े है- 
1. Text – इस प्रकार के डाटा रे् (mathematical calculation) गणणिीय गणनायें नही की िा सकिी है। इसकी रेंि 0 To 255 अक्षर की होिी है।    

अर्ाथि इस डाटा टाईप के फीर्लड रे् अधिकिर् 255 अक्षर ललखे िा सकि ेहै। उदाहरण- name, city, address etc. 

2. Number – इस प्रकार के डाटा रे् (mathematical calculation) गणणिीये गणनायें की िा सकिी है। इसके फीर्लड रे् नबंर को स्टोर ककया िािा  
है। इसको तनम्न भागो रे् बा  ॅटा गया है। िैसे Mark, Principle (र्रू्लय घन), Rate (दर), Time (सर्य) etc. 

3. Date and Time – इसरे् डेट एि ंसर्य को स्टोर ककया िािा है। इसके तनम्न प्रकार के फारे्ट हेािे है। 

Date Type Date Format Example 

General MM/DD/YYYY Time 11/4/2017 7:18:11 PM 

Long Date 

  
MM/DD/yyyy, month ,day, yyyy Friday, November 04, 2017 

Medium 

Date 
dd-Month-yy 4-Nov-17 

Short MM/DD/YYYY 11/4/2017 

Time Format 
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Long Time HH:MM:SS PM /AM 7:19:15 PM 

Medium 

Time 
HH:MM:SS 7:19:29 

Short Time HH:SS 7:19 

 

4. Currency – इस प्रकार के डाटा रे् करंसी,पसैा केा स्टोर ककया िािा है। इसरे् गणिीये गणनाये भी कर सकि ेहै। प्रत्येक देश की अपनी करेंसी 
होिी है। एि ंउसका एक धचन्ह होिा है। िैसे.4500, 520000 etc. 

5. Memo – यह एक विशेष प्रकार का डाटा टाईप है। इसके टैक्ट को स्टोर करने की कोई सीर्ा नही होिी है। इसका प्रयोग िब ककया िािा है। िब 

ककसी के बारे रे् ज्यादा िानकारी स्टोर करनी हो। 
6. OLE Object – इसका परूा नार् Object linking embedding है। इसके ककसी भी फाईल को ललकं कराया िा सकिा है। जिस पर जक्लक करके 

खोला िा सकिा है। OLE object रे् ललकं करना. 
              Insert menu→ Object→ Insert object dialog box→ create form file→ select file→ ok 

 

7. Logical – इसरे् ला  ॅजिकल डाटा को स्टोर ककया िािा है। जिसके केिल दो आ  ॅपशन होि े है। 
                               Yes/No 

                               True/false 

                             No/Off 

8. Auto number- इस डाटा टाईप से सीररयल नबंर अपने आप आि ेहै। इसका प्रयेाग सीररयल नबंर को स्टोर करने के ललये ककया िािा है। 

Create a table in MS Access (एम ए् एक््े् में टेबल का ननमासण करना) 
MS Access रे् डाटा को स्टोर करने के ललये टेबबल का तनर्ाथण करना होिा है। टेबबल डाटाबेस फाईल के अंदर हेािी है। एक डाटाबेस 
फाईल के अंदर एक से अधिक टेबबल हो सकिी है। टेबबल का तनर्ाथण रो एि ंका  ॅलर् से लर्लकर हेािा है। फीर्लड रे् डाटा टाईप को 
सेट ककया िािा है। 

 
 

First step- 
                    Go to file menu→ new→ click on blank database→ insert file name→ click on create button 
Second step- 

select table object इसरे् िीन प्रकार से टेबबल को बनाया िा सकिा है। 
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1. Create a table in design view:- 

इसरे् टेबबल को यिूर के द्िारा डडिाइन ककया िािा है। इसरे् फीर्लड का नार् देि ेहै। और उसके डाटा टाईप को लसलेक्ट करि ेहै 
और उस फीर्लड की प्रॉपटी को सेट करिे है। 
Design view रे् चार प्रकार से िा सकिे है। 
1. डडिाईन व्य ूआप्शन पर डबल जक्लक करके Design view रे् िा सकिे है। 
2. लसलेक्ट करके Design Button  पर जक्लक करके Design view रे् िा सकिे है। 
3. Right click on design view → design view रे् िा सकिे है। 
4.  Open Option पर जक्लक करके Design view रे् िा सकिे है। 
 

 
 

Working with Table in MS Access 

MS Access र्ें हर् एक टेबल र्ें तनम्नललणखि कायथ कर सकिे है 

 Add Record 

 Delete Record 

 Edit  Record 

 Sort Record 

 Find and Replace 

 Filter & Select 
 

1. Add Record in a Table:- पहले से बनी हुयी Table र्ें नया Record िोडने के ललए उस Table को Open करिे हैं, और ररकॉडथ को िोड़िे 
है| टेबल र्ें नया ररकॉडथ िोड़ने के ललए तनम्नललणखि स्टेप्स को फॉलो करेंगे | 

 यदद  Table र्ें नए Record को िोड़ना हैं िो सबसे पहले उस Table को Select करिे हैं,जिसरे् ररकॉडथ िोड़ना है | 

 अब Table Screen पर Display हो िाएगी। इसर्ें Last record पर Mouse के Curser को Point करिे हैं िर्ा Mouse का Right 

Button Click करिे हैं| 

 जिससे एक Popup Menu Display होिा हैं इसर्ें Add Record Option पर Click करिे हैं िो Curser Last Record के First Field र्ें 
पहुूँच िािा हैं अब इसर्ें हर् नए Record को Add कर सकि ेहैं। 
 

2. Delete a Record:- ककसी Table र्ें यदद ककसी Record की आिश् यकिा नही होिी हैं अर्ाथि िो अनािश्यक  Record होिे है उन्हें 
डडलीट कर ददया िािा है |अगर ककसी ररकॉडथ को टेबल से हटाना है िो तनम्नललणखि स्टेप्स को फॉलो करेंगे | 
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 सबसे पहले जिस Record को Delete करना हैं उस उस Record को select करिे हैं िर्ा Mouse का Right Button Click करि ेहैं 
 इसके  Delete Record Option पर Click करिे हैं ऐसा करने पर एक Message Display होिा हैं। 
 यह Message हर्से Record को Delete करने के बारे र्ें पछूिा हैं। कक आप इसे Delete करने के ललए िैयार है या नही। 
 िब हर् इस Message Box र्ें  Ok पर Click करिे हैं िो Select ककया हुआ Record Delete हो िािा हैं। 

 

3. Edit Record:- यदद हर् Table र्ें हर् ककसी Record को सशंोधिि करना चाहि ेहै िो इस कायथ को आसानी से कर सकि ेहैं। 
Example:- यदद हर्ारे पास एक Employee नार् की Table है और उसरे् हर् ककसी Employee के Record र्ें Employee Name र्ें 
Editing करन चाहि े हैं िो तनम्नललणखि स्टेप्स को फॉलो करेंगे | 

 सबसे पहले िह टेबल ओपन करे जिसरे् सिुार करना है | 

 इसके बाद Table र्ें Record को Select करिे हैं ,इसके बाद उस Field को Select करिे हैं जिस Field र्ें सिुार करना हैं। 
 इसके बाद उस Field र्ें संशोिन करके उस Table को Save कर देिे हैं। 

 

4. Sort Record:- हर् Table र्ें ककसी भी Field को Sort कर सकिे हैं। Sorting से िात् पयथ ककसी Field को Ascending या Descending 

Order र्ें arrange करना होिा हैं। ररकॉडथ को Ascending या Descending Order र्ें arrange करने के ललए तनम्नललणखि स्टेप्स को फॉलो 
करेंगे | 

 ककसी Field को Sorting करने के ललए उस Field को Select करिे हैं | 

 इसके बाद Record Menu पर Click करिे हैं | 

 इसके बाद Sort Sub Menu पर Click करि ेहैं | 

 यहाूँ Sorting order (Ascending or Descending ) को चुनिे हैं। ऐसा करने पर Select की गयी Field उस Sorting order र्ें 
व् यिजस्र्ि हो िािी हैं जिसे आपने चुना है । 

5. Find and Replace:- Table र्ें ककसी Particular Field र्ें ककसी विलशष् ट Value का पिा लगाने के ललए Find Option का उपयोग करि े
हैं। 
Example:- Employee Table र्ें हिारों की संख् या र्ें Record हैं उनर्ें से ककसी Particular Employee के नार् का पिा लगाना हैं िो 
इसके ललए Find Option का Use करिे हैं। ररकॉडथ को Find करने के ललए तनम्नललणखि स्टेप्स को फॉलो करेंगे | 

 Table र्ें ककसी Field र्ें Particular Value पिा करने के ललए सबसे पहले Table को Open करिे हैं | 

 इसके बाद Edit Menu र्ें Find Menu पर Click करिे हैं | 

 इससे Find & Replace Window Display होगी | 

 इसर्ें Find What Box र्ें िह Value Type करिे हैं िो Find करनी हैं। Curser उस Field की Value पर Highlight हो िािा हैं | 

 यदद Same Text कफर से Find करना हो िो Find Next Button पर Click करिे हैं अन् यर्ा Find & Replace Window को बदं कर 
देिे हैं। 

6. Replace:- ककसी Record की Value को नयी value से बदलने के ललए Replace Option का Use करि ेहैं। Replace करने के ललए तनम्न 
स्टेप्स को फॉलो करेंगे | 

 Table र्ें ककसी Field र्ें कोई Value Replace करने के ललए Replace Sub Menu पर Click करिे हैं | 

 Find & Replace Window Open हो िािी हैं इस Window र्ें Find िाले Box र्ें Source Name (जिस नार् को बदलना हैं) 
ललखिे हैं। िर्ा Replace With Box र्ें Destination Name (िो नार् ललखना हैं) ललखिे हैं िर्ा Replace Button पर Click करि े
हैं िो परुाना नार् नए नार् के सार् Replace हो िािा हैं | 

 यदद Find िाले Box र्ें ललखे गए नार् की िगह परूी Table र्ें Replace With Box र्ें ललखे गए नार् को ललखना हैं िो 
Replace All Button पर Click करिे हैं। 
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Data Backup (बकैअि) 

बकैअप का अर्थ होिा है अपनी फाईलो की कॉपी अपने र्ुख्य कंप्यटूर की हाडथ डडस्क के अतिररक्ि ककसी अन्य संर्ग्रहण इकाई िसेै 
र्ैग्नेदटक टेप ,पेनड्राइि या नेटिकथ  र्ें ककसी अन्य कंप्यटूर र्ें भी रखने से है िाकक अगर दघुथटनािश हर्ारी र्लू फाईले नष्ट हो िाये 
िो उन्हें इन अतिररक्ि प्रतियों द्धारा पनुः प्राप्ि ककया िा सके | हर्ारी फाईलो की ये अतिररक्ि प्रातियाूँ बकैअप कहलािा है बकैअप 
हर्ारी फाईलो की सुरक्षा का अंतिर् उपाय है | 

Recovery Procedures (डाटा ररकवरी) 
कंप्यटूर एक र्शीन है इसललए यह सभंि है कक कभी भी कंप्यटूर र्ें कोई हाडथिेयर या सॉफ्टिेयर संबधंिि सर्स्या उत्पन्न हो िाए 
ऐसे र्ें यह बहुि िरूरी है की कंप्यटूर र्ें ककसी प्रकार की सर्स्या उत्पन्न होने पर उसर्ें रखें डेटाबेस को हर् Recover कर पाएं 
DBMS र्ें यह कार् बड़ी आसानी से ककया िा सकिा है | डेटा ररकिरी याने नष् ट हुआ डेटा ररस् टोर करने की प्रोसेस है| यह डेटा 
ररकिरी प्रोसेस डेटा नष् ट होने की पररजस्र्तियों के आिार पर लभन्न हो सकिी हैं| 

Accidentally delete of File or folder: 

िब आप कोई फाइल को डडलीट करिे है, िो इसे ड्राइि से िरंुि हटाया नही िािा, लेककन डडलीट का र्ाकथ  लगा ददया िािा है और िे 
ड्राइि र्ें ही रहिे है िबिक ककसी अन् य फाइल व् दारा ओिरराइट नही ककया िािा| इस दौरान र्ूल फाइल कई बार डडस्कनेजक्टड 
फै्रग्र्न्ट के रुप र्ें फाइल िसेै ही रहिी है और ररकिर हो सकिी है| 

Damage File system format: 

फाइल लसस् टर् डडस् क या पाटीलशयन र्ें फाइर्ल स का रैक रखने के ललए ऑपरेटींग लसस् टर् की एक रे्र्ड और डेटा स्रक्चर है| इसे 
िायरस या गलि तनदेश से नकुसान पहंच सकिा है| सक्षर् डेटा ररकिरी सॉफ्टिेयर िैश फाइल लसस् टर् से डरै्ज्ड पादटथशन से डेटा 
ररकिर कर सकिे है, िो उपलब् ि अलोकेशन िानकारी और क्षति की जस्र्िी पर तनभथय है| कई बार िब िही फाइल लसस् टर् से 
फॉरर् ट ककया हो िो डेटा ररकिरी की संभािना अधिक होिी है| 

Referential Integrity Rule 

Relationship Window र्ें Referential Integrity का Option होिा हैं इसका अर्थ हैं कक यदद दो Table के र्ध् य Referential Integrity rule 

स् र्ावपि हैं िो प्रर्र् Table र्ें यदद ककसी Record र्ें सशंोिन या Updationकरि ेहैं िो इससे संबधंिि Table र्ें स् िि: ही सशंोिन हो 
िािा हैं इसी प्रकार यदद प्रर्र् table र्ें से ककसी record को delete करिे हैं िो इससे संबधंिि table र्ें से िह record delete हो िािा 
हैं। Table की Relationship Create करि ेसर्य Edit Relationship Window र्ें Referential Integrity के िीन Option होिे हैं। 

Data integrity 
Data integrity is the maintenance of and the assurance of the accuracy and consistency of data over its entire life-
cycle, and is a critical aspect to the design, implementation and usage of any system which stores, processes, or retrieves 
data. It is at times used as a proxy term for data quality, while data validation is a pre-requisite for data integrity. Data 
integrity aims to prevent unintentional changes to information. Data integrity is normally enforced in a database system by 
a series of integrity constraints or rules. Three types of integrity constraints are an inherent part of the relational data 
model: entity integrity, referential integrity and domain integrity: 

1. Entity integrity: concerns the concept of a primary key. Entity integrity is an integrity rule which states that 
every table must have a primary key and that the column or columns chosen to be the primary key should be 
unique and not null. 

2. Referential integrity: concerns the concept of a foreign key. The referential integrity rule states that any 
foreign-key value can only be in one of two states. The usual state of affairs is that the foreign-key value refers to 
a primary key value of some table in the database. Occasionally, and this will depend on the rules of the data 
owner, a foreign-key value can be null. In this case, we are explicitly saying that either there is no relationship 
between the objects represented in the database or that this relationship is unknown. 
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3. Domain integrity: specifies that all columns in a relational database must be declared upon a defined domain. 
The primary unit of data in the relational data model is the data item. Such data items are said to be non-
decomposable or atomic. A domain is a set of values of the same type. Domains are therefore pools of values 
from which actual values appearing in the columns of a table are drawn. 

4. User-defined integrity: refers to a set of rules specified by a user, which do not belong to the entity, domain 
and referential integrity categories. 

Data Security (डाटा ्रुक्षा) 
DBMS र्ें डाटा को परूी िरह से Database Administrator (एडलर्तनस्रेटर) द्िारा तनयबंत्रि ककया िािा है और डाटा बेस एडलर्तनस्रेटर 
ही यह सुतनजश्चि करिा है कक ककस User को ककिना Database के ककिने दहस्से पर Access देना है या नहीं देना है इससे डेटाबेस कक 
लसक्योररटी बहुि अधिक बढ़ िािी है | 

Manage user-level security for an earlier-format database file 

Note: Do not convert your database to one of the new file formats if you want to continue using user-level security. The 

user-level security features work only in databases that use an earlier Access file format, such as .mdb files. 

 Open the database that has user-level security settings that you want to manage. 

 On the Database Tools tab, in the Administer group, click Users and Permissions. 

 Click one of the following commands: 

 User and Group Permissions    Use this to grant or revoke user or group permissions, or to change the owner of 

database objects. 

 User and Group Accounts    Use this to create or delete a user or a group, to change the password or the group 

membership of a user, or to change the database Logon password. 

 User-level Security Wizard    Use this to start the Security Wizard, which makes an unsecured backup copy of 

your database and guides you through the process of implementing user-level security features. 

Other security features 

For better security, consider using one or more of the following features: 

1. Encryption    The encryption tool makes your data unreadable by other programs or tools, and it forces users to 

enter a password to use the database. The encryption tool is available only in databases that use one of the new 

file formats. In Access, click File > Encrypt with Password. 

2. Database server    Store your data on a database server that manages user security, such as Microsoft SQL Server. 

Then, use Access to build queries, forms, and reports by linking to the data on the server. You can use this 

technique on a database saved in any Access file format. 

3. SharePoint site    SharePoint provides user security and other useful features, such as working offline. There are a 

variety of implementation options, depending on which SharePoint product you use. Some SharePoint integration 

features are available only in databases that use one of the new file formats.  
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